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Sargcnto Mayor de artilleria ligera.
Linea de Fortificacion, Julio 10 de 1844,

Siendo la uniformidad la base de todo
orden en la milicia, y no existiendo ningun
reglamento paia el servicio y manejo de la
Artilleria Ligera y de Plaza, me he anima-
do 4 poner en manos de V. E. el adjunto
cuaderno titnlado:— Instruccion prdctica de
Anrtilleria.—Fruto de mi corta esperiencia
militar y de mis estudios, es 1a ofrenda hu-
milde que presento 4 esta patria en la glo-
riosa lucha que sostiene.

Esta Instruccion, cscrita toda ella con
presencia de nuestro material y circunstan-
cias, fué calculada para poder servir 4 la
Academia de Oficiales del Escnadron de
Artilleria Ligera, que tuve el honor de pre-
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sidir. Creyendo que ella podria llenar pro-
visoriamente el vacfo que se hace sentir en
nuestro Ejército de un breve Manual de
Artilleria, la propongo 4 V. E. para que si
considerandola de alguna ntilidad la hace
examinar por una Comision y merece su
aprobacion, pueda servir para el uso de los
88S. Oficiales de Artilleria del Ejército de
la Capital, & quienes la dedico, sin tener la
pretension de ensefiarles nada. Si asi su-
cede, mis tareas habrin recibido la mas al-
ta recompensa & que puedo aspirar.

Con este motivo saludo 4 V. E. con mi
mas alta consideracion.—

Bartolomé Metre.
Exmo. Sefior Ministro de Guerra y Marina,

Comandante General de las Armas,
Coronel D. Melchor Pacheco y Obes.

Cuartel General, Agosto 10 de 1844,

Una Comision compuesta de los SS.
Coroncles D. Francisco Fourmantin, D. Ju-
lian Martinez, D. José Maria Piran y del
Teniente Coronel D. Martin Avrenas, exami
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nard este trabajo y dard cuenta inmediata-
mente 4 la mayor brevedad posible, prosi-
diendo la Comision el primero de estos ge-
fes, i quicn se pasard 4 sus cfectos.

(Rabrica de 8. E.)

Rodrigue:z.
Secrelario.

EXMO. SENOR:

Los gefes abajo firmados, en cumpli-
miento del superior decreto de 10 del cor-
riente, han procedido con la brevedad po-
#ible 4 examinar la Instraceion practica de
Artilleria que prescnta el Sargento Mayor
D. Bartolomé Mitre, y despues de obscrva-
ciones detenidas 1a consideran suficiente y
Lastante al mejor servicio de nuestra Arti-
lleria actual. Para su adopeion, han tenido
on vista la circunstancia de hallarse ¢l Es-
cuadron de Artilleria Ligera instruido por
Jo que ensefia aquclla obra, y tambien la
mayor parte de las Baterias de la Linea.
Sin embargo de esto, y tan luego como se
haya restablecido la paz de la Republica,
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¢l Superior Gobierno dispondra, ei lo tiene
4 bien, se revea la citada obra, como tam-
bien el valioso tratado de Urrutia y 1a Ins-
truccion del Sr. General Iriarte, sacando de
todo, lo mas 1til y adoptable para nuestro
servicio de campafia y plaza, mandando su
observancia en ¢l Ejéreito Nacional.

La Comision al aconsejar la adopcion
provisoria de la obra enunciada, con las
modificaciones que se le han hecho conocer
al autor, se hace un deber en manifestar 4
V. E. que, el Mayor de Artilleria D. Bar-
tolon& Mitre presta con este nuevo trabajo,
un servicio especial 4 nuestros jovenes Ofi-
ciales y 4 la organizacion y mejor desempe-
fio de la Linea de Fortificacion.

Linea 4 15 de Agosto de 18+

Exmo. Sefior—

Francisco Fourmantin.—Julian
BMartinez.—José Maria Pi-
ran.—Martin Arenas.

Cuartel General, Agosto 28 de 1844.

Visto el informe que precede, se aprue-
ba la InsTrUccion PrAcTicA DE ARTILLERIA
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presentada por el Sargento Mayor D.-Bar-
tolom¢ Mitre, debiendo hacer ueo de ella el
Ejército provisoriamente, como lo aconseja
el precitado informe.

Comuniquese 4 quienes corresponde;
hagase saber en la 6rden general del Ejér-
cito, recomendando 4 su aprecio el celo pa-
wridtico que revela en el Sargento Mayor
Mitre este trabajo, é imprimase por cuenta
del erario Nacional.

Pacueco vy OsEs.

Lodriguez.

Becretario.



[HSTRUCCION PRACTICA
DE ARTILLERIA.

PARTE PRIMERA.

Derixicionks GENERALES ¥ NOMERCLATURA.

PRIMERA LECCION,
Definiciones Generales.

Artilleria cs ol arte de construir, con-
servar y hacer nso de las miquinas de guer-
ra, jeneralmente hablando. Estd ligada
con un gran nimero de ciencias, cuyo cono-
cimiento forma al oficial facultativo; se pue-
de prescindir Je ellas hasta cierto punto, y
en este caso se puede ser un artillero pric-
tico; entonces sn instruccion se reduce al
conocimiento de los términos mas usuales,
4 la nomenclatura, ejercicios de toda clase
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de piezas, maniobras, punterias y eleccion de
posiciones. La Artillcriasedivide en Lijera
4 de Campafia, que se arrastra con caballos,
y de Plaza 6 Pesada, jue se conserva en po-
gicion 6 se hace conducir con este objeto. (1)

La Pélvora es el ajente de la Artille-
ria. Desde la época de su invencion, la
guerra y todo lo que ticne relacion con ella,
ha variado enteramente. Se compone de
76 partes de azufre, 13 de carbon, y 11 de
salitre: el primero le da la rapida conbus-
tion en que consiste gran parte de su fuerza:
¢l segundo es necesario para producir una
gran cantidad de gas, y unirse al salitre
que, modificado por él, es en quien reside
la potencia de la Pélvora.

Inflamacion de la pélvora, el acto en
que se descompone 6 esplota: es sucesiva;
no sc desarrolla sind en cierto grado de ca-
lor, y se efectiia en glovo.

DPotencia de la Pélvora, es 1a que im-
pulsa los proyectiles. Es producida por la
modificacion de los ingredientes que la com-
ponen, que al inflamarse se convierten en

(1) Esta definicion puede considerarse como el progra-
wa de este trabajo.
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un gran namero de fluidos elasticos que
obran cn todas direcciones, ¢ impulsan los
obstdculos que ofrecen menor resistencia,
como por ejemplo, las balas en un cafion,
las tierras de una mina, &a.

Velocidad inicial de un proyeetil, es
aquella en que no contando casi con la re-
sistencia del aire, es decir, cuando sale de 1a
boca de la pieza, se aprecia por medio de
varios instrumentos (generalinente por un
péndulo) calenlando cuantos piés andaria
en un segundo, si el proyectil continuase
moviéndose con la misma velocidad.

Resistencia del aire, se llama la accion
que este fluido opoue 4 la marcha del pro-
yeetil hicia adelante. La resistencia del
aire estd en relacion de los voltimenes y no
de las masas; asi es que, la que esperimenta
una bala de 4 12, no es doble 4 la que en-
cucentra una ded 6. La espericncia demues-
tra que los alcances reales de los proyecti-
les, no gnardan proporeion ninguna con los
que tendrian sind encontrasen la resistencia
del aire.

Bateria, nombre jenérico con que se
designa el sitio en que se colocan las piezas
de Artilleria, cuando esta fortificado de al-
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gan modo, 6 varias piezas situzdas con el
objeto de batir al enemigo. Las hay de
Plaza, de Sitio, de Custa, de Campadi, y
do Marina, que tienen los objetos que sus
nombres indican. De sus situaciones y fi-
guras derivan distintas denominaciones, co-
mo las de Baterias Cruzadasz, Directas, de
Revés, de Enfilada &6 Rebote, de Roverso,
de Redientes, Interradus, & Barbetu, de
Tronera &a., que como dicen sus nombres,
dirijen sus proyectiles en aquel sentido, res-
pecto de la posicion del enemigo, 6 cstan
corstruidas segun ciertos principios.

Pieza de Artilleria, nombre jenérico
bajo el cual se designan todas las armas de
fuego que no son portatiles. Se dividen en
piezas de Cumpaia, dc Montana, de Plt-
za,y Sitios, 6 de Batir,y de Marina. Las
hay de distintas clases ue ticuen sus usos
czpeciales, las principales son: Cafones,
Obuses, largus y cortos, Morteros, Pedreros,
Carronadas, Gonadas a.  Las dos prime-
rag, cuando son de menor ealibre, se usan
ara seguir los cjéreitos, los de mayor cali-
bre, y los dos que siguen, se usan para la
defensa y ataque de las Plazas, los dos alti-
mos pertenecen esclusivamente 4 la Mari-



—_ 13 —

na. Tambien sc llama boca de fuego & una
picza de artilleria.

JMontages, nombre jenérico bajo el cual
se designan todas las curefias en general y
algunas otras miquinas destinadas al servi-
c¢io de las piczas. Los hay de distintas cla-
ses, como son distintos los objetos 4 que se
destinan, y asi se llaman de Cumpaia, Pla-
za, Sitio, Costa, Marina, &a.

Proyectiles, nombre jenérico que sc da
4 todos los cuerpos graves que se arrojan en
el espacio, por la accion de la polvora, 6 al-
gun otro motor, 4 saber: Balas de todas
clases, Bombas, Granedas, Metralla, Pa-
lanquetas 6 balas enramadas, Cohetes & lu
Congreve, Bombas incendiarias, d&a. Se
dividen en sdlidos, huecos, é incendiarios.
Los primeros tienen por objeto destruir 6
herir con su choque, los segundos cargados
de podlvora por su esplosion; i estos pertene-
cen las bombas y granadas, los terceros se
destinan 4 incendiar, y 4 ecllos pertenecc
tambien 1a balu r9ja.

Calibre de una pieza 6 de un proyectil,
sc dice del didmetro de una pieza 6 de Ia
bala esférica, 6 indistintamente de su peso,
y asi sc llama del calibre de 4 12, 18, 6 24,

2
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las piezas que arrojan balas de igual ndme-
ro de libras de peso.

Viento de un proyectil, cs 1a diferencia
que hay entre su didmetro y el calibre de
la pieza. En los cafiones de bronce no debe
esceder de una linea, y en los de fierro de

dos.
La Carga, propiamente dicha, se llama

la polvera y el proyectil 6 proyectiles y ta-
cos que se introducen en las piezas. En los
gruesos calibres la carga estd separada; en
los cortos 6 de campafia, estd toda unida.
El peso de la carga de polvora es constante-
mente el del tercio de la bala, porque es ol
que llena todas las exijencias apetecibles,
esceptuando en algunos casos en que se au-
menta como para abrir brechas y dar 4 las
balas mayor velocidad inicial, 6 se disminn-
ye como cuando se tira con bala roja & so-
bre un bnque, porque de este modo se em-
botan mejor las balas y producen mas asti-
1las, 6 cuando se usa del tiro derebote en el
ataque de las plazas, porque caanta menor
velocidad lleve (hasta cierto punto) mas nu-
merosos seran sus saltos.

Material de Artilteria, cs el comple-
mento de todas las maquinas, pertrechos,
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municiones, &a., destinadas para el servicio

de las piczas.
Atalajes, se llaman todos los arreos que

sirven para el tiro de las piezas. Los nues-
tros difieren esencialmente de los de Euro-
pa. Alli la bestia hace fuerza con el en-
cuentro, y aqui aunque entra algo de csta
fuerza en el tiro, la mayor parte se hace en
1a cincha 6 en el lomillejo.

Lietroceso, 11imase el movimiento hicia
atrés que hace un cafion cuando se dispara
el tire, estd probado que no altera la direc-
cion de éste, pues empieza 4 moverse cuan-
do la bola estd afuera, pero su causa es un
problema que todavia nadic ha podido re-
solver bien, aunque hay distintas teorias
que lo esplican. Unos opinan que luego
que el proyectil ha sido lanzado por la fuer-
za espansiva de la poélvora, y que ésta ha
operado el vacio en ¢l 4nima, el aire atmos-
férico cntra 4 ocuparla y produce el retroce-
so: algunos establecen teorias mas compli-
cadas aun; y otros piensan que es efecto de
la potencia de la pélvora inflamada que
obra en todos sentidos, y es la opinion mas
jeneralmente admida, aunque la esplican de
distintos modos.
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Cono de proyeccion, es la figura cdnica
que forman las balas de la metralla, cuando
sc desparraman, lo quo se efectiia 4 cierta
distancia de la boca dela pieza. La mejor
metralla es aquella cuyo cono de proyeccion
suficientemente abierto, pone ¢l mayor né-
mero de balas en el blanco, con fuerza su-
ficiente para herir; la :zetralla cuyo cono
de proycecion, se forma casi al salir de la
boca de la pieza, cs mala; porgue tiene cor-
tos alcances, y In mayor parte de las balas
sc desparraman &in llegar al blanco.

enacidad y Dureza, son las dos cali-
dades esenciales 4 los metales con que so
fabrican toda clase de armas, y muy espe-
cialmente las piezas de artilleria. El fier-
ro fundido tiene muacha dureza y poca te-
nacidad, y el forjado por ¢l contrario. El
cobre y el estafio no tienen por sf solos te-
nacidad ni dureza, pero combinados uno con
otro, el segnndo de ellos comunica al pri-
mero, una gran tenacidad para resistir 4 la
tuerza espansiva de la pdlvora inflamada,
aunque no la suficiente dureza para que no
lo degrade el choque de lus proyectiles.
Ia liga generalmente usada es de cien par-
tes de cobre de roseta y once de estafio.
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Tiro, en su acepcion mas general, es la
accion de herir 4 un enemigo por medio de
un proyectil impulsado por un motor cunal-
quiera. La Aurtilleria no es sino la ciencia
O el arte del tiro: todo se subordina 4 ¢l
Resistencia de maderas, de metalcs, de ma-
niposteria, de tierras, las cargas, alcances,
velocidades, fuerzas, todas son causas y
efectos qua deben contarse por algo en cl
tiro, y necesita para su perfecta ejecucion
del anxilio de las Matemadtieas, la Quimica,
la Metaldrgia, la Fisica, la Geologia &a.,
y del conocimiento prictico y tedrico de to-
das las demas armas.  Como hemos dicho
antes, puede prescindirse hasta cierto pun-
to de estas ciencias y llegar 4 ser un buen
Oficial practico. sin conocer la liga de los
metales, la resistencia delos cuerpos ni las
leyes del movimiento; pero el que quicra
poder llamarse artillero, en toda la estension
de !a palabra, debe consagrar con ardor su
vida al estudio de esta arma, que sillega
4 merecer cete nombre, serd un hombre
distinguido en casi todos los ramos del sa.
ber humano.

(8]
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SEGUNDA LECCION.

Nombres de las partes de un caiion
de fierro de Plaza.

El cafion es una picza de metal fan-
dido que tiene estcriormente la figura de
un cono truncado, con algunos resaltes que
sirven para su mejor manejo, con un tala-
dro en su centro, cuyo eje coincide con el
del cono, y dos brazos salientes que lo pro-
median y sirven para colocarlo en su cure
nia. Sedivide en tres partes gne se deno-
nminan, Primero, Segundo y Tercer cuerpo,
que se cuentan desde la culata 4 la loca.
Los nombres de sus distintas partes son los
siguientes:

Culata—La parte posterior del cafion,
desde donde arranca el primer cuerpo. Se
divide en cascabel con su cuelloy anillo y

el culo de limpara.
Fuja alta—La moldura que tiene csta

figura y rodea la culata uniéndola con el
primer cuerpo, tiene su cordon y filete y 4
veces media cafia. Unos de los puntos de
mira cs la parte mas elevada de ella, por
la cual y el punto mas alto del brocal, se
dirije la visual para apuntar.
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Fogon—El taladro pequefio, casi per-
pendicular al ¢je de la pieza, y por el cnal
s¢ comnnica el fuego 4 la carga.

Cordon del fogon—La moldura gue si-
gue: ticne su filete.

Faja del segundo cuerpo 6 segundo re-
Suerzo—La moldura de esta figura que une
el segundo cuerpo al primero con su respee-
tivo cordon.

Muniones—Ios dos brazos salientes que
lo promedian y por medio de los cuales sc
sostiene ¢l cafion en la curefia.

Contra—Muiiones—Resaltes de los mu-
fiones en su union con el cuerpo de la pieza,
que sirven para reforzarlos y encastraslos.
exactamente en la curefia,

Faja del tercer cuerpo 6 tercer refuerzo
—La que con su respectivo cordon une el
segundo cuerpo al tercero.

Cafia—La parte del tercer cuerpo,
comprendida entre la faja y el collarin.

Astragalo 6 collarin—Cordon con sus
filetcs que une la cafia al brocal.

Brocal—La parte mas s6lida de metal
yue tiene el cafion al rededor de su boca.
Ticne varias molduras. El punto mas alto
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cs el do mira que coincide con el de la faja
alt

a.
Plano de la boca—El corte vertical que

termina la booa.

Boca—El principio del 4ni na.

Antma—E] taladro cilindrico que tiene
¢l cafion en su centro y en el cual se depo-
sita la carga.

Fondo del Anima—El plano que lo
termina por la culata.

Recimara—El Ingar que ocupa la
carga.
Observaclonos,

Siendo nuestro material tan irregular,
pueden encontrarse en ciertas piezas algu-
nas partes mas y.en otras algunas menos;
diferencias muy efimneras que en ningun
modo alteran la forma csencial del caiion.

El instructor, antes de entrar al ¢jerci-
c¢io del cafion y despues de conclnido el de
marchas y giros, debera ensefiar al recluta
la nomenclatura del cafion, pero tomando
sus partes en globo, pues no es necesario
para la inteligencia el que conozca sus di-
visiones.
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TERCERA LECCION.

Nombres de las partes de una Curefia
de Plaza.

Curefia es el montage en que se coloca
¢l canon en disposicion de hacer fuego, las
partes que la componen son las siguientes:

Gualderas—Dos gruesos tablones uni-
dos por varios pernos y teleras; que coloca-
das diagonalente forman con el suelo un
dngulo de 20 grados, poco mas 6 menos, y
sirven para cncastrar en ellas la pieza por
sus mufiones.

Chapas de Gualderas—Son las que
las guarnecen por sus cantos aseguradas con
varios pernos turcos, pasantes y de gota de
sebo.

M urtoneras—Son los rebajos que que-
dan cn la cara superior de las gualderas, y
sirven para cucastrar los inufiones: se guar-
necen con la chapa de las gualderas y se
aseguran en csa parte con cuatro pernos ca-
puchinos que atravicsan toda la gualdera, y
van 4 parar 4 la cara inferior donde se ator-
nillan con tuercas.

Sobre-Muiioncras—Dos planchas de
forma scmi-circular en su centro y planas 4
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8us estremos, que colocadas sobre las mufio-
neras forman un vacio circular que ocupan
los mufiones. Los pasadures con que sc
aseguran en los ¢jos de lus pernos capuchi-
nos, se llaman chavetas de sobre-mufoneras.

Sota braga—Chapa que reticne ol ¢je
en sus encastres respectivos, practicadas en
la cara inferior de la gualdera, y que sc asc-
gura por medio de los pernos capunchinos y
los pasantes que estin en su misma direc-
cion.

Teleron de contera—Eslo que forma la
cola de la curefia. La telera que une las
cualderas por el estremo que tocan en ¢l
suelo. Todunla parte que abraza, ee llama
Contera.

Morterete—Agujero de forma conica,
practicado en el centro del teleron de con-
tera para unir la curefia al avantren. Se re-
fuerza con dos chapas de ficrro

Avrgollas de palanca—Las que se colo-
can en el centro de cada lado de la contera,
para introducir una palanca y levantar la
pieza.

Perngg de contera—Los que ascguran
el teleron de contera y lo mantienen unido
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4 las gualderas, atornillindose & partes
opuiestae,

Teleron de punteria 6 de descanso—Ia
telera que une las gualderas por su centro
y queda bajo la culata del cafion. Se ase-
gura con dos pernos iguales 4 los de con-
tera.

Teleron de testera—Es mas chico y une
las gualderas por su parte anterior: se ase-
gura con un perno igual 4 los otros.

Eje—Barra de fierro que se asegura
como queda dicho por la eara inferior de las
gualderas. Sc divide en tres partes: la cua-
drada se denomina cuerpo del ¢je, sus cx-
tremidades que son redondas se llaman
mangas, y las partes qne sobresalen del cu-
bo Je la ruceda pesones del ¢je, y sirven paru
asegurar en ellos, los sotrvzos O chavetas
que impiden que caigan las ruedas.

Cufa del cje—Pieza de madera en que
¢ embute ¢l ¢je por 1as caras anterior, pos-
terior y superior del cje y se asegura por
medio de dus grampas.  Sirve para impe-
dir que se corran las gualderas.

Volanderas interiores—Dos arandelas
de fierro que entrando por las nfingas del
cje se interponen entre la caja de este y ¢l
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cubo de la rueda, y sirven para impedir el
rozamiento.

Volanderas de gancho—Lo mis:no que
las anteriores, con la diferencia que ticnen
un gancho. Se interponen entre el cubo y
los sotrozos, y 4 mas de evitar ¢l rozamicnto,
tienen por objeto el prender tirantes de sus
ganchos para mover la picza.

Itwedas—Dos de los tres puntos de
apoyo dela curefia que sc nnen 4 las gnal-
deras por las mangas del eje.  Se llama cu-
bo de la rueda el wadcro cilindrico quo tie-
ne en su centro, y en el que se encuentran:
¢l taladro por donde entra el cje, guarne-
cido en sus bocas por bujes O tubos cilin-
dricos que forman una especie de forro in-
terior; los sunchos que lo refuerzan por sus
bordes y las mortajas, que son doce aguge-
ros rcctangulares abiertos al rededor del
centro del cubo y de donde arranean otros
tantos rayos asegurados por sus eapigas yue
van & parar 4 scis pinas, que son otros tan-
tos arcos de cirenlo, los cuales forman un
circulo mayor concéntrico al del cubo y se
aseguran por medio de espigas que se lla-
man forddvs. La parte esterior de la rucda,
esta revestida de una- chapa de fierro que
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sc Hlama Hanta, asegurada con pernos (ue
e atornillan con tuercas por la parte in-
terior.

Almohadon—Prisma de madera que
ticne por cuatro caras la figura de un tra-
pecio, y en la anterior y posterior, la de un
cuadrado 6 un rectingulo menor uno que
otra. Se coloca sobre el teleron de punte-
ria y sobre ¢l descansa la culata del cafnor.

Cufias de punteria—DPrismas menores
qque sirven para elevar la culata y hacer la
punteria.

Avan tren—Es el juego delantero de
la curefia que sirve para transportarla, tie-
ne dos ruedas menorcs que ella, nn eje de
Jierro, lanza, vara de guardia 'y tijeras, y
sobre estas y aquel, se coloca un cabezal que
se asegura al ¢je por medio de tres fuertes
grampas. De su centro sale una espiga de
fierro que se llama claviju y en donde entra
el morterete de la curciia, (1))

(1.) Esta nomenclatura esta calculada para poder
servir ignalmente & las piezus ligeras que tenemos monta-
das con wrreglo al sistema antiguo 6 a la Gribeauval. La
nomenclatura que acabamos de esplicar no s el de las en-
refias que hoy se llaman de plaza en Furopa, pues son
muy distintas de estas, sino lus del antiguo sistema cspa-

fiol que nosotros conservamos aun, en que Tas cweiias de
Pplnza ron iguales & lug de sitio. Ks indudable que la cu-
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CUARTA LECCION,

Nowmbres de lus partes de un cafion de
Cumpaina, de bronce.

Cafion—Se diferencia del de plaza en
que es de bronce y de menor calibro.  Tie-
ne las mismus partes que ¢l, con corta dite-
reneia, y adeinas otras que no tiene el de
plaza, y son las siguicntes:

Mortuja del alza—Agnjero rectangnlar
practicado en la culata para colocar en él
la alza, cuya descricion daremos mas ade-
lante.

Encastre de la rosca—Rebajo abierto
por la parte inferior del caseabel, con ¢l
objeto de asegnrar en &l la cabeza de la
rosca, que torma cn esta parte una arandela
achatada, y sc coloca en ¢l por un eje de

refia de plaza adoptada en Europa presenta mayores ve'-
tajas para su dcfensa, pero no puede negarse que las que
otrecen las nuestras son inaprecitbles como lo hemos pal-
pado en el presente sitio, pucs & mas de poder servir in-
distin‘amente para uno b otro ob;ew ch ud caso de nece-
sidad, purde movilizarse ¢l niimero -de piezas de grueso
calibre que sc precise y posesionarlas par auxiliar los mo-
vimientos de las tropas, ubrando & mayor distancia y con
mas cticacia sobre las defensas y tropas del adla-
diendo que cl niimero de piezas de que se puede duponer
para una sulida, se multiplica con este montage.
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bronee, que sc asegura & un cstremo, por
una tuerca de cobre y en que jira libremen-
te, acomodindose 4 las diversas elevaciones
del cafion.

Grano—Rosea de cobre que se intro-
duce en ¢l espesor de motales, para abrir
cn ella el fogon, dindole de este modo 11a-
yor duracion.

Asas—Partes salientes del cafion que
vienen 4 quedar en el segundo cuerpo enci-
ma de los mufiones, y ticnen la figara de
dos semi-circulos. Sirven para levantar ¢l
cafion.

Recdmara—Suele tener distintas for-
mas de las yue tienen las piezas de plaza.
Unas veces es un resalte que termina en un
cono 6 ¢n una semi-csfera 1 otra cnalquicr.
fignra que reuna en si la linea curba; otras
veces ¢l fondo de la recimara so termina
inscnsiblemente en una de estas tiguras.
Es indudable que cllas favorecen el aleance,
pues reconcentran la accion de la polvora
sobre un punto dado, y rcune la mayor ca-
pacidad en la menor superficie, que es la
propiedad de los recipientes ¢n que cntra
por aigo la linea curba.




QUINTA LECCION.

Curenias de campaia.

Dificren notablemente de las de plaza,
aunque eus variaciones no son esenciales.
Las partes de que se compone una curciia
de campafia, son las siguientes:

G ualderas—Dos tablones que ticnen ¢l
mismo objeto que las de plaza, pero mucho
mas cortos, y cuyos estremos no dercansan
en el suclo, sino se ensamblan en la cabeza
ded—

Mdstil—Que es un madero gue forma
la cola de la curefia y sc divide en contera,
que cs L parte que estd tocando en el suclo,
cabeza cl estremo opucsto, y cuerpo la parte
intermedia.

M uioneras—Dos chapas de fierro que
ocupan la parte superior de las gualderas,
acomoddndose cn sus rebajos para recibir
los mufiones, pasando sus estreimos anteric-
res por cima de la testera 4 asegurarse por
sus caras inferiores, por medio de dos per-
nos capuchinos y dos de dientes que atra-
vesando las gualderas, abrazan ignalmente
las—
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Sota-bragas de Gualderas—Las que
sujetan las gualdoras al cje.

Sota-braga del Mdistil—La que afirma
¢l cje al ndstil por su centro, y cuyo estre-
mo anterior forma el gancho del cubo sobro
la cabeza.

Argolln de contera—Anillo robusto do
hierro con dos gruesos ramales, ¢ue se adap-
tan por nedio de pernos 4 la cara inferior y
snperior del méstil.

Argolla de visagra—De forma semi-
cireular, cuya base estd unida 4 una visagra
yue ticne una espiga, la cual entra en cl es-
pesor del méstil, Sirve para pasar por ella
un estremo de la palanca de direccion.

Puente de sequridad—Plancha de fier-
ro de forma scmi-circular en su centro.
Tienc un taladro en su cima par el que se
introduce una clavija que estd pendiente de
una cadenilla y asegura la palanca, por cu-
yo medio puede hacerse rodar la picza, sin
tener necesidad de sacarla.

Lozaderas del mdstil—Dos chapas de¢
fierro que se colocan en uno y otro lado del
mastil en los puntos en quese rozan con las
ruedas,

Ganchos—Son varios. Los del esco-
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billon son dos: uno tiene la forma de un cna-
dro; se sujeta & la guuldera derecha por ine-
dio de una visagra que lo deja girar libre-
mente, y el otro en forma de una escuadra,
uno de cuyos estremos sc clava en el mastil
y se cierra por la parte superior con una
llave. Los de saca-trapos son idénticos y
se colocan al costado izquicrdo.

Rastra—Plancha de ficrro que sirve
para calzar las rucdas en las bajadas ripi-
das. Tienc la figura de un arco de circulo
y se divide en varias partes: piso la parte
sobre que asienta la rueda, orejas los bordes
que impiden que salgan las ruedas, refuerzo
lo que estd en contacto con el suelo, cola la
parte en que hay un agugero para colgarla,
y el cuello que es lo nas angosto en que se
sugeta por una cadena de rastra.

Rosca de punteria—Es de bronce y se
asegura como queda dicho al caleabel del
cafion. Tiene cuatro manivelas para su
mancjo hécia la estremidad inferior, y la
opuesta vé encastrada cn él.

Cepo 6 hembra de la rosca—Embutida
en la cara superior del méstil, al gue se su-
jetan por medio de sus orejas con dos per-
nos.
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Ruedas—Lo mismo que las de plaza.

Eje—Idem idem.

Caja del ¢je—Idem idem.

Volanderas interiores—Idem idem.

Volanderas de gancho—Idem idem.

Armon—Jucgo delantero de la curefia
y tiene el mismo objcto que el avan-tren.

Lluedas—Lo mismo que las de la cu-

refia.
Ije—Idem idem.

Caja del ¢je—Tiene tres mortajas en
que se encuentran los brancales y la—

Vigueta de enganche—Que ¢ un ma-
dero que se divide en dos drazos por su
parte anterior, y lo que se llama cuerpo por
la posterior.  Secoloea perpendicularmente
4 la caja del cje y en su centro.

Brancales—Maderos de las mismas di-
mensiones de la vigueta de enganche, que
descansan sobre la caja del eje.

Vara de guardia—Picza de madera
de igual longitud 4 la del cje y paralelo 4
¢1, en cuyos estremos tiene dos anillos en
donde se cnganchan los tirantes, contras &
balancines segun el modo se atale.

Lanza—Vara de madera fuerto que se
sitla entre los brazos anteriores de la vigue-
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ta de enganclie, se fija por medio de un tor-
nillo que se llama de lanze y el puente de
la lanza que abraza por sus costados la mis-
ma vigueta.  El herraje de la lanza se com-
pone de casquillo con su pasador y anillos.

Cajon de municionés—Descansa sobre
los brancales y vigneta de enganche donde
s¢ asegura por medio de tornillos de wiia.
Ls de forma rectangular, ticne 4 su frente
una tabla de piso, y por ambos lados otra
de Ja misma longitud, que se colocan incli-
nadas sobre aquella (por medio de dos cu-
fias que ticnen ¢l nombre de palomillas) y
ee llaman conchas.

LPerno pinzote—El gancho en que en-
tra cl argollon de contera. En su arranque
ticne cuatro ramales, delos que los laterales
sc llaman orejas, todos ellos se aseguran i
las cuatro caras del cuerpo de la vigueta de
enganche, de dende toma éste su.nombre.

Curro de municiones—Como lo indica
su nombre tiene por objoto conducir las per-
tenccientes 4 cada picza. Se divide en ar-
mon y juego tracero.

Armon—Igual al de la cureiia,

Ruedas--1dem idem,

FEje—Idem idem.



Cuja del eje—Idem idem.

Mastil 6 flecha—Viga perpendicular i
la caja del ¢je en (ue se embute. En su
estremo anterior tiene un argollon de contera
menor que el de la curefia, y se asegura al
mastil por dos ramales; por este punto cs
donde se une con el armon, por el estre:o
opuesto tiene una espiga que se llama poi-

ta-rueda de respeto.
Bruncales—Lo mismo que los del ar

mon: son mucho menores que ¢l mastil.

Cujones—Ticnen la misma figura que
el del armon. Descansando sobre los bran-
cales y mastil, asegurados del misino modo.

Sote braga—Ascgura el ejc con su caja
al mastil, 4 quien fortifica en toda la esten-
sion que ocupan los cajones.

1lozaderas del mdstil—Igneles 4 las de
la curefia.

LRuedas—Lo mismo quelas del armon.

Rastra—Lo mismo que la de la cu-
refia.

Duente de la lanza de respetc—Grarmpa
que sc coloca por la parte inferior del m:is-
til y sirve para acomodar la lanza de res-
peto. (1)

—.-a-) A pesar de que la mayor parte de nuestras pie-
zas de campafia ¢stdn montadas 6 la Gribeauval % que son
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SESTA LECCION,

Juegos de armas para las piezas de
Plaza y Cg Campaiia.

De Praza.

Juogo de armas se denomina la colce-
cion de atiles destinados al servicio de una
picza.

Fscobillon—Se compone de una asta,
un tercio mas largo que el cafion, en uno do
cuyos estremos se coloca un eepillo de cer-
da 6 cuero de carnero que sirve para lim-
piar el 4nima y refrescarla.

Atacador—Asta de la misma dimen-
gion, que tiene en uno de sus .estremos un
soquete cilindrico de igual didmetro que el
calibre para que se destina. Sirve para
atacar la carga.

bara-trapos——-Dos eapirales de fiorro en
forma de un tirabuzon y se terminan en dos

muy pocas las que tenemos del montaje que se acaba de
caplicar, he preferido usar solo de esta nomenclatura para
1a3 piezas de batalla, pues por las ventajas que ofrece no
debe tard enp ibir el otro, de cuya no-

1 nos referi "4 lo que d 3l
dicho de lns cureiias de plaza, con las difer ncias de tener
las de campaila rosca y teleron de punteria movible.
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cargar, pucs cn las demas estando cargada
con bala, el retroceso la saca de bateria,
. O
Tapen el fogon y pasen el Escobillon.
En cuatro tiempos.

TUxo—El cabo de pieza 4 artillero ni-
niero 8 de la izquicrda, gira un poco 4 su
izquierda, d un paso al frente y se cuadra;
saca con la mano dorecha del cinturon el
punzon punta de diamante, lo introduce en
¢l oido para reconocerlo, y en soguida tapa
el fogon. El nimero 1.© dela derecha di
un paso al frente, hecha la visual hicia el
fogon para ver si estd tapado, deja caer el
escobillon 4 su costado izquierdo, lo recibe
con esta 'mano, ufias hicia arriba, y pone
la otra en igual posicion y lo presenta & la
boca del anima.’

Dos—Ayudado del niimero 12 dela
izquierda, lo introduce hasta el fondo del
anima y dan vueltas las manos, ufias abajo,

Tres—Escobillan fuertemente el 4nima
4 derecha ¢ izquierda y vuelven las manos
4 su antigna posicion.

Cuatro—Sacan el escobillon entera-
mente y ol niimero 12 de la derecha, lo
coloca recostado sobre el merlon 6 barbeta
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y toma el atacador que coloca cu la misma
posicion que el escobillon.
Observaclones,

El escobillon solo se moja cada seis 0
ocho tiros para refrescar la pieza. Ls ne-
cesario tener mucho cuidado en que el esco-
billon entre suficivntemente ajustado y que
sea bastante poblado en la cabeza, para que
limpie bien el fondo del 4nima.: El instruc-
tor debe sentar como regla del ejercio, que
el que tapa el oido no se distraiga un solo
instante ni mire para otro lado, y que antes
de introducir el escobillon el nimerd 132
de 1a derecha, heche la visual al fogon para
ver si estd tapado.

6*
Cartucho al Cafion.
En un tiempo.

Uno—El niimero 5 de la izquierda sa-
ca el cartucho de la bolsa y lo entrega al
namero 12 de la izquierda, que lo coloca
en la boca del cafion con el culote hicia el
fondo; el niimero 1° de la derecha vuelve
el atacador del mismo modo 7ue el escobi-
llon y acompafia el cartucho hasta el fondo
con una mano, uiias hécia arriba.
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Observasiones.

Ll artillero nimero 5 debe tener un
cspecial cuidado en la manipulacion de la
polvora y mantener siempre la bolsa per-
fectamente cerrada, de modo que no pueda
introducirse alguna chispa. Si es para de-
jar cargada la pieza, se pone un taco sobre
el cartucho, con el objeto de impedir que
la bala oprima la pbdlvora,

7
Ataquen.
En dos tiempos.

Uxo—El primer artillero de la dere-
cha di un golpe récio sobre el cartucho.

Dos—Saca el atacador enteramente y
lo nantiene horizontal frente 4 la boca de
la pieza.

©Observaciones.

Debe tenerse presente que la polvora
muy atacada disminuye los alcances des-
haciéndose, y que golpes demasiado récios,
pueden hacer adherir el culote del cartucho
al fondo del dnima, por la compresion del
aire, lo que mantendria fuego y haria vo.
lar un artillero.

4



— 50 —
8
Bala y taco al Cawion. -
En un tiempo.

Uno—El niimero 5 de la izquierda al-
canza una bala y un taco al ntmero 1?2
de la izquierda, el que los coloca enla bo-
ca de la pieza; el nfimero 12 dela derecha
lo acompafia hasta cl fondo y se mantiene
pronto & atacar. e

Observaciones,

Luego que el 52 artillero de la iz-
quierda haya alcanzado la bala, marchara
al arcon 4 buscar otro cartucho, y 4 sa
vuelta ocuparé el puesto del de la derecha,
mientras éste lo reemplaza en el suyo, y
asi succsivamente. De ese modo la pieza
estd siempre provista de municiones y los
artilleros no corren tanto peligro con un
solo cartucho en la bolsa. Si se cargasc
con mas de un proyectil, el taco se pondrd
sobre el Hiltimo, aunque no debe usarse si-
nd en los tiros por depresion y con bala
Toja.
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o
Ataguen.
En dos tiempos.

Uxo—Lo mismo que en el primer
tiempo de la 7%, voz.

Dos—Saca el atacador enteramente y
vuelven 4 sus puestos los nimeros unos;
el de la derecha deja el atacador sobre el
merlon 6 barbeta y toma el escobillon que
mantiene, como queda dicho, en la posi-
cion de afianzen lanzas.

10~

Punzen y ceben.
En un tiempo.

Uxo—El cabo de pieza & nimero 32
de la izquierda retira el dedo del fogon,
vuelve la mano é introduce el punzon;,luego
que esté seguro que el cartucho queda pun-
zado, coloca con la mano izquierda un es-
topin que habré sacado ya de la estopine-
ra, dd en seguida media vuelta 4 la dere-
cha y vuelve 4 ocupar su puesto.

Observaciones,

Todos estos movimientos deben hacer-
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8¢ con precision y viveza, pues de ellos de-
pende el que el fuego sea vivo 6 lento. En
un fuego rapido cuando el estopin es bucno
no cs de necesidad punzar cl cartucho.

11~

Entren el Canion en Bateria,
En dos tiempor.

U~xo—Los ntimeros dos embarran en las
ruedas; los cuatro detras del teleron de con-
tera.

Dos—Hacen fuerza con los espeques has-
ta poner la pieza en bateria.

Observaciones,

El cabo de picza debe tener un especial
cuidado en la direccion que se d¢é 4 la pieza,
de modo gue no vaya & chocar con los bor-
des O caras de la tronera y que quede poco
mas O menos cn su centro,

1.

Apunten.
En tres tiempos.
Uxo—El cabo de pieza 6 niimero 3 de
la izquierda cntra entre gualderas y tira la
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visual por los puntos mas altos de la culata
y brocal; los ntimeros 2 y 4 giran 4 derccha
& izquierda dando el frente al enemigo, los
nameros 2 embarran en el centro del pri-
mer cuerpo del cafion, y los 4 bajo las gual-
deras poco mas adelante del teleron de con-
tera; el cabo de pieza manda ronzar 4 de-
recha é izquierda golpeando con la mano
la gualdera de cuyo lado quiere que se ha-
ga la fuerza, y ordena levantar la cnlata
del cafion, le dd la elevacion correspondicnte
¥ la examina con atencion.

Dos—El cabo de pieza pasa 4 retaguar-
dia del teleron de contera & rectificar su
punteria: si nota algun defecto lo enmienda.

Tres—Todos ocupan sus puestos.

©Observaciones,

El punto 4 que se debe tirar o laclase
de tiro que se debe usar, debe siempre ser
ordenado por el oficial.

13-
Fuego.
En un tiempo. -
U~o—El artillero nlimero 3 dela de-
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recha levanta el bota-lanza-fuego que debe
tener inelinado hacia abajo, le hace descri-
bir cn arco y da faego.

Observaciones,

Para dar fuego debe aplicarse al esto-
pin solamente el extremo de la llama, por-
que de otro modo la violencia de la polvora
lo romperia. Si el lanza fuego se sacude
con mucha violencia se apags; para volver-
lo 4 encender se apoya en tierra por su par-
te abierta 6 se golpea sobre la llanta de la
rueda de modo que los globulos, que aun
catin hechos ascua, inflamen de nucvo el
misto.

Luego que se concluye el ejercicio, y
el instructor ha dado la voz de Alto e
Jueyo, manda: )

Pongan &l cafion fuera de agua (es do-
cir bajar ls boca.)

Espeques y plomadas 4 su Ingar.

Por el flanco derecho é izquierdo.

A derecha éizquierda—de frente—Marchen.
Hileras 4 derecha ¢ izquierda.
Por derecha é izquierda frente.
Luego que se forman 4 retaguardia de
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la picza, manda dar flanco derechro y hace
reunir la tropa para hacerla retirar.

SEGUNDA LECCION.
Ejercicio del Carion de Plaza sin tiempos.

Luego que los artilleros estan bien ins-
truidos dcl ejercicio con tiempos y penetra-
dos del mecanismo de las maniobras, pasan
4 hacerlo sin tiempos.

1 voz.
Prepdrense para hacer fuego.
Toman los espeques, aprontan el lanza-
fuego, se proveen de cartuchos, y se man-
tienen firmes.
215
Sagquen el carion de bateria.
Del modo que queda esplicado.

Carguen.
Tapan el fogon, pasan el escobillen, in-
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troducen la carga, atacan, punzan y ceban,
Yy ocupan sus puestos.

4
FEntren el caiion en baleria.
Como queda esplicado.

5.
Apunten.
Como queda esplicado.

6*
Fuego.
Como gueda esplicado.
Observaciones.

Para ejecutar este mismo ejercicio con
nueve hombres, puede suprimirse el 52 ar-
tillero de la derecha; para hacerlo eon ocho
pueden suprimir los dos niimeros 5, y toma
el ndmero 12 de la izquierda nna bolsa;
para hacerlo con siete, el nimero 3° de In
derecha mancjari un espeque; dejandolo en
tierra para dar fuego, y con seis haran igual
maniobra los niimeros tres de ambos lados.
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TERCERA LECCION.

Ejercicio del caiion de Campaiia, con
tiempos.

Para servir una pieza de campafia se
necesitan diez artilleros. Sc numeran y se
denominan del mismo modo que en el cjer-
cicio de plaza, con la diferencia de que los
nimeros 5 deben quedar en el centro de ca-
da fila para recibir de un lado y otro las
riendas de los caballos. El instructor colo-
ca los artilleros en dos filas 4 retaguardia
de la picza, y wmanda:

A ocupar sus puestos.

A cuya vozel cabo de picza manda:
Deloton—pié d tierra—suponiéndose qne
estan 4 caballo, y sin mas orden, corren ra-
pidamente & ocupar sus puestos en ¢l drden
signiente:
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A la dervecha.

El artillero niiroero 1°
con su costado izquierdo &
Ia altura de! plago do la
boca del cafion, media vara

do la di

A laizquicrda.

El artillero n@imero 1 2
con su costado derccho a
la altura del plano de la bo-

ca del caifon, media ~ara

de la rueda.

El nimero 22 4 la alta-
ra del cascabel dando fren-
te & la pieza y provisto del
bota-fuego, bota-lanza-fue-
go, cuchilla, y guarda lan-
za-fuegos.

El niimero 3° & laaltu-
ra de la mediania de la pa-
lanca, media vara separado
dcil:? dlremlen de la ruodn.

P de lad de
la rueda.

El niimero 2° fnntc al
cubo de la rueda, media
vara scparado de la direc-
cion de ella, provisto de
una bolsa.

El nimoro 3° §la altu-
ra de la contera, media va-
ra separado de la direccion
de la rueda, provisto de cs-
to%?en Y pun=on,

dcl armon para entregnr las
wmuniciones.

4° entre el

“armon y la piczaa.

Los niuneros 5 quedan tenicndo los ca-

ballos.

En esta disposicion el instructor manda:

1% voz.
DPrevénganse para hacer fuego.

En un tiempo.

Uxo—El ntimers 12 de la derecha to-
ma el escobillon-atacador, lo coloca horizon-
talmente con el cepillo 4 su izquierda, em-
pufia con la mano derecha el asta por su
centro, y la izquierda cerca del cepillo, y



— 59 —

s¢ja eaer log brazos naturalmente: el de la
izquierda perwmnanece firme.

El ntimero 2 de la derecha arma el lan-

za-fuego y coloca la mecha encendida 4 una
distancia conveniente y prende el lanza-fuc-
go: el de la izquierda marcha al armon &
proveerse de cartuchos.
. El numero 3 de la derecha desengan-
cha la llave del escobillon, saca la palanca
de dircccion y la coloca en el puente de sec-
guridad, y perinanece 4 su estremo: el de la
izquierda queda firme.

El ndmero 4 de la derecha marcha &
proveerse de cartuchos, y el de la izquierda
los entroga.

.
Pasen ‘el escobillon.
En seis tiempos.

Uno—El nlunero 12 de la derecha le-
vantara el escobillen-atacador 4 la altura de
los hombros, dard un paso largo 4 su frente,
¥ se cuadrard entre la rueda y la pieza. E|
ntunero 3 de la izquierda tapara el fogon.

Dos—El nlimero 12 de la derecha se-
pararé el pié derecho 4 dos pi¢s del izquicr-
do, doblando la rodilla de este costado, ten-
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diendo la derecha y quedando perfectamen-
te perfilado, presentard el escobillon 4 la
boca de 1a pieza, echando la visual al fogon
para ver si estd tapado.

Tres—Introduciré el escobillon hasta
la mano derecha, doblando para ello la ro-
dilla izquierda y cstirando la derecha.

Cuatro—Doblard la rodilla derecha,
correrd la mano por el asta y la tomard cer-
ca del atacador.

Cinco—Doblaré la rodilla izquierda y
llevara el escobillon hasta el fondo del 4ni-
ma, y empufiaré el hasta con las dos manos,
ufias nacia abajo.

Sris—Hara jirar el escobillon 4 dere-
cha ¢é izquierda, y volveré 4 dcjar cacr la
mano izquierda a su costado.

Observaciones,

Por regla jeneral debe observarse cn
los movimientos del artillero nimero 1 > de
la derecha, que en el manejo del escobillon
debe constantemente doblar la rodilla del
Iadv hécia donde incline el cuerpo, que seri
sicmpre que saque 6 introduzca el escobillon.
En todo caso sc mantendré siempre perfee-
tamente perfilado. El nimero 3 de la iz-
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quierda debe tener un especial cuidado en
tapar bien el oido, de ello depende muchas
veees la vida del artillero nfimero 12, pues
aunque queden en ol dnima algunas esco-
rias encendidas, se apagan desdeque no ten-
gan contacto con ol aire osterlor, EIl ins-
tractor prohibird severamente el tapar do
otro modo, que no sca con el dedo pulgar
cubierto con el dedil: solo el tacto puede
dar la segnridad de que el fogon estd bien
tapado.
8.
Carguen,
En sicte ticmpos,

Ux~o—El artillero ndmero 12 de la
derccha sacard el escobillon hasta la mitad,
con el brazo tendido.

Dos—Lo tomara por su mediania.

Tres—Lo sacard enteramente y lo re
cibird con la maro izquierda.

Cuarro—Volveré el escobillon con ¢
atacador héicia arriba, lo recibiré con la ma-
no izquierda, volveri la derecha y presen-
tard el atacador 4 la boca de la pieza.

El ntimero 12 de la izquierda recibira
la carga de manos del artillero nfimero 2 de
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Ja misma, y 1a colocara en la boca del dnima.

Cixco—El nimero 1° dé la derccha
introduncird el atacador hasta la mano.

Sr1s—Correri la mano hasta cerca del
escobillon.

Sizrz— Empujard la carga hdcia el
fondo.

Observacianes.

Luego que el niimero 2 de la izquierda
haya entregado la carga al niimero 1° de
la mismna, marcharéd al armon 4 proveerse
de nuevo, y ocupard sn puesto el niimero 4
de la izquierda, 4 quien él reemplazaré 4 su
vez, y asf sucesivamente.

4>
Ataquen.
En siete tiompos.

Uno—El niimero 12 de Ia derecha sa-
card el atacador hasta la mitad, con el bra-
zo tendido.

Dos—Dar4 un golpe sobre el cartncho.

TrEs—Sacaré el atacador hasta la mi-
tad.

Cuatro—Correrd 1a mano derecha por
cl asts, toméndola por su mediania.
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Cixco—Sacard cuteramente el escobi-
llon y lo mantendrd horizontal.

Sris—Se cuadrard sobre el pié derecho,
volverd cl escobillon hécia la izquierda y
mantendri el asta vertical.

SikrE—Dard un paso 4 retaguardia y
ocupard su antigua posicion, 4 la altura del
plano de la boca del cafion, media vara se-
parado de la direccion de la rueda.

Observaciones,

Deben tenerse presente las observacio-
nes que sobre este mismo movimiento se
han hecho en el ejercicio de plaza, con tiem-
pos, y ademas, la regla jeneral que queda
establecida en las observaciones de la segun-
da voz de este ejercicio, pues es lo mas im-
portante de é1.

5¢.
Punzen y ceben.
En un tiempo.

Uno—El niimero 3 de 1a izquierda des-
taparé el fogon, punzari el cartucho con la
mano derecha, ¢ introducird un estopin que
debe haber sacado de 1a estopinera miertras
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cstd punzando, cuya mecha doblard hicia
el costado derecho,

6e.
Apunten,

En un tiempo.

Uno—El nimero 8 de la izquierda to-
mard la manibela de la rosca de punterin
con la mano derecha y apuntard la pieza,
dirijiendo la visual por los dos puntos do
mira, indicando con un golpe sobre el mds-
til el lado quo quiere que se ronze y volvera
{ su antigua posicion frente 4 la contera: lo
mismo ejecutard el nimero 3 do la derecha.

7.
Fuego,
En un tiempo.

" Uxo—El ntimero 2 de la derecha hard

lo prevenido en este movimiento para cl
< gjercicio de plaza teniendo 1nuy presentes
las observaciones qne se han hecho 4 cste
respecto. Los niimeros unos: doblard uno
1a rodillaizquierda y el otro la derecha dan-
do un paso lateral, inclinando un poco la
cabeza hécia estos costados, por cuyo me-
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dio estardn preservados de los efectos del
rebujo del cafion. (1)

CUARTA LECCION.

Ejercicio del Cafion de Campafia sin
tiempos.

Lucgo que los artilleros estén bien ins-
truidos en el cjercicio con tiempos, pasan &
ejecutarlo sin tiempos.

1. voz.
Prepdrense para hacer fuego.
Toman el escobillon, colocan la palan-

(1) Este ejercicio con alg correcci que le
he hecho y que > han merecido la uprobuclon de algunos
Oficiales de Artilleria & quienes he consultado, es el que
dltimamente s¢ ha adoptado en toda la Europa para la
Artilleria Ligera. Las obras que he consultado ensefian
individualmente los puestos, pero la practica me ha ins-
truido, de que el método que ahora presento ofrece mayo-
res ventajos, observando que luego que los artilleros es-
tén p dos de sus obligaciones, se les haga cambiar
de puestou hasta que los recorran todos. No puede de-
cirse que este ejercicio sca perfecto: pero es de todos los
jue hiemos practicado, el que nos ha dado mejores resul-
tados; y estando por otra parte la tropa biep instruida en
€, no hemos querido hacerle i les que
no diesen resultados inmediatos, puee debe tenerse pre-
sente el caracter provisional de este trabnjo. El primero
que introdujo este ejercicio en nuestra artilleria fué el Sr.
Coronel D, Martiniano Chilavert.

5
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ca, s¢ proveen de cartuchos y se mantienen
tirmes.
2",
Carguen.

Tapan el fcgon, pasan el escobillon, in-
troducen la carga, atacan. punzan, ceban,
apuntan y ocupan sus pucstos.

3;
Fuego.
Se hard como queda esplicado.
4.
Alto el fuego.

Se entiende que la pausa es momenti-
nea y 4 no serlo el instructor mandaré 4 ca-
ballo, en cuyo caso los artilleros cortan el
lanza-fuego, acomodan los juegos de armas

en la curefia y marchan répidamente 4 obe-
decer la Orden del instructor.

Observaciones,

Luego que estén bien instruidos en este
¢jercicio pasaran 4 ejecutar lacarga 4 discre-
cion, en el que el instructor usard delas vo-
ces sigunientes:
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A discrecion rompan el fuego (permanecen
firmes.) Carguen.

Ejecutan este movimiento, y en segui-
da el tercer artillero de la izquierda, dard
la voz de Fuego y continuard el ejercicio
sin interrupcion dando la voz de Carguen el
tercer artillero de 1a derecha, hasta que el
instructor mande—

Alto el fuego.

El ntinero 2 de la derecha cortari el
lanza-fuego con la cuchilla y todos los de-
mas permaneceran firmes.

Observaciones,
Si la carga estuviese ya introducida, sc
seguird cargando hasta hacer el disparo.
En su lugar descanso.

Se colocari el escobillon recostado so-
ore la caja del eje, se clavara el bota-lanza-
‘nego en tierra, y descansaran todos cn sus
>uestos.

Observaciones,

El fuego 4 discrecion es el que se uea
iempre en la guerra, por lo cual el instrue-
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tor debe cuidar mucho que lo ejecuton cor
uniformidad y prontitud.

PARTE TERCERA.

Princieios ELeMentares pe Ticrica v

Maxiopras pE Fugrza.
PRIMERA LECCION,
Nociones preliminares.

La artilleria lijera ee usa siempre e1
los campos de batalla, en corabinacion cor
las demas armas. Para cjeentar esto cor
alguna regularidad, deja de considerarse e
caflon aisladamente como una arma arroja
diza, y se organiza en masas independien
tes, compuestas de pequefias secciones, la:
cuales son entre si como las subdivisione:
de un cscuadron 6 batallon. Entonces es
tan sujetos 4 una tictica en sus fucgos j
movimientos, y estos son tanto mejores
cuanto menos se diferencien de los de la
otras armas.
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La unidad lineal en la téctica de arti-
lleria, se llama bateria, que corresponde d
la compafiia en un batallon cuando manio-
bran varias juntas, y al batallon, respecto
de un r¢jimiento, cuando maniobra una so-
la, que ¢s lo mas frecuente.

Una bateria se compone jeneralmente
de scis piezas,seguidas de sus correspondien-
tes carros, que forman con sus respectivas
piczas un solo sistema, y cuyas huellas
sigue en cusi todos los movimientos.

Una bateria se compone de tres seccio-
nes, y cada seccion de dos piezas, que ma-
niobran unidas como lo hacen las mitades
6 las cuartas de una compaiifa.

Las piezas sc numeraran de derecha i
izquierda, desde uno hasta seis. (1)

La Bateria se plega en columnas, se
lesarrolla en linea en todas direcciones, cje-
:uta cambios de frente y contra-marchas
:0mo las demas armas, y sus guias estin 4

(1) En la tictica de artilleria dliimamente adoptarla
m Europa, no hay numeracion de derecha i izquierda, y
Jar consiguiente las pieras, no tienen colocacion rigorosa
i by inversiones, pero aunque esto ofiezca grundes ven-
8, OO Mo esth suficientemente generalizada cntre no-
otros, hemos basado cstos principios en su mavor parte
obie la del cucrpo de Artillerfa de fa Repl’lblim'Argcmi-
i, traducida por el 8r. General D, Tomas Iriarte.
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la izquierda cuando la dereciia estd en cabe-
za y vice-versa.

Iay dos 6rdenes de columna, la pri-
mera cs la columna por pieza, en que éstas
y los carros forman una sola hilera: se usa
golo en marcha 6 para pasar desfiladeros.
La segunda es la columna por seccion, en
que aquella presenta dos piczas de frente,
quedando la bateria formada en dos hileras,
de las cuales, una se compone de piezasim-
pares 4 la derecha, y otra dec pares 4 la iz-
quicrda. Esta columma esla quese usa
constantemente para maniobrar.

Hay tambien dos drdencs lineales: el
dc batalla y el de bateria. El primero es
cuando las ecabezas de los caballos de las
piczas miran al enemnigo; y el segnndo cuan-
do las bocas de las piezas se vuclven & ¢l
En uno y otro caso, los caballos de los carros
miran constantemente al enemigo. Para
maniobrar, 1a bateria estd sicmpre formada
en batalla.

Ilay tambien Orden de batalla y de
parada, pero csto es de puro lucimicuto.

ay dos especies de movimientos: de
Jfrente y en retivada. En cl primer caso la
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pieza precede 4 su carro, y en ¢l segundo el
carro 4 la picza.

La derecha de la bateria es constante-
mente la misma, la del hombre hacicndo
frente al enemigo, pero en los giros y ali-
neaciones se entiende por la derecha o iz-
quierda de los hombres montados en los ca-
ballos de las piczas.

Eu la artilleria de 4 pié el peloton mar-
cha en dos hileras 4 los costados de la pieza
en los puestos que les sefiala el gjercicio, y
en Ia de 4 caballo un paso 4 retagnardia de
la boca de la pieza, formado el peloton en
batalla.

Todas las Técticas de Arlilleria pres-
criben la media vuelta 4 la izquierda, pero
en nuestro modo de atalar deben ejecutarse
4 1a derecha para cargar el caballo montado
sobre el ladero. Las mcedias vueltas por sec-
ciones son muy lentas y dificiles, y por esto
no $6 usan.

Cunando la prolonga une el armon 4 la
pieza del modo que queda esplicado, se dice
(jue una pieza esta 6 maniobra 4 la prolonga.
Al frente del enemigo se usa siempre de
este modo y constantemente en los movi-
mientos en retirada y fuegos de flanco.
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SEGUNDA LECCION.
Evoluciones de Bateria.

Supongamos la bateria parcada, es de-
cir, con el armon unido 4 la curefia y for-
mada en batalla 6 en bateria, conservando
entre sf el intérvalo de 27 pasos, que cs igual
al largo de una piezs & la prolonga, y los
carros 54 pasos 4 retaguardia en el primer
vaso, y 27 en el segundo.

En esta disposicion la Bateria tiene
euatro pliegues principales en columna por
picza 6 por secciones,a saber: al frente, & ro-
taguardia, 4 Ja derecha y i la izquicrda, ya
sca en Orden inverso 6 natural. Ademas
puede mandarse formar la columna por la
derecha para marchar 4 la izquierda, 6 por
1a izquierda para marchar 4 la derecha; pe-
r0 estos no scn sino ligeras modificaciones
del plieguc principal hechas con el objeto
de ahorrar tiempo, por la ¢ual nos ocupare-
mos tambien de ellas.

Estando la bateria en batalla, como he-
mos dicho, para formar la colunma por pie-
za al frente, se.manda: Atencion—Lor pie-
za al frente en columna— Marchen. (1) La

(1) FEn adclante solo pondremos la voz de mando,
pues Jas domas sou siempre las mismas,
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primera pieza marcha de frente seguida de
gu carro, los demas oblicnan 4 la derecha
y marchan hasta entrar en las mismas hue-
llas de la primera pieza, quedando asi en
una sola hilera.

Para formar la colunma 4 la derecha 6
4 la izquierda, las piezas dan un cuarto de
conversion al costado que se indique, y
abanzando los carros de frente, ejecutan el
mistuo movimiento, luego que han llegado
4 la altura de sus piezas, quedando asi em-
bebidos en la columna.

Para formar la columna 4 retaguardia
sc manda: Sobre la primera picza, columna
a retaguardia. Los carros y piezas dan
media vuelta, y cstas hltimas pasaran por
los intérvalos de los carros, dejindolos 4 la
derecha, y se pondran frente de ellas, ejecu
tando lo demas del mismo modo que la co-
Jumna al frente; lo misino se hard por la
6= pieza.

Si se quisiera que la columna fuese por
secciones, se hard del mismo modo, previ-
niéndolo en la voz de mando, pero con la
diferencia que en este caso cada seccion ha-
4 unida io que antes cada pieza por scpa-
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rado, pero por ahora consideramos que la
columna va marchando por picza.

Si del 6rden de columna por pieza se
quisiese pasar al de secciones, se mandard:
Secciones en linea, & cuya voz las piezas im-
pares signen marchando en la misma direc-
cion, y las pares oblicuaran 4 la izquierda,
marchando 4 sitnaree en linea con las impa-
res, 4 27 pasos unas de otras.

En esta disposicion la columna tienc
cuatro despliegnes principales 4 los cuatro
costados indicados, ya sea en batalla 6 en
bateria.

Para formar al frente en batalla se
manda: Al frente en batalla. La primera
seccion sigue de frente y se coloca en el si-
tio marcado por los guias: todas las demas
scceiones oblicuan 4 la izquierda y se colo-
can en la misma linea de la primera. Para
furmar en bateria no hay sino hacer dar una
media vuelta 4 las piezas. Cunando solo se
quicra formar en batalla para seguir la
marcha, se manda: Bateria en linea. La
primera seceion acorta el paso, y las otras lo
aceleran hasta estar ¢n una misma alinea-
cion,

Para formar 4 la izquierda en batalla 6



en bateria, se manda: 4 la <zquierda en
batulla 6 en buteria. Todas las secciones
conversan 4 la izquicrda seguidas de sus
carros, y se alinean por la primera que debe
situarse en el punto marcado por los guias.
Esto es en el caso de que se tenga sobre la
izquierda un gran terreno de que disponcr
para el despliegue, pues de lo contrario se
mandara jirar parcialinente los carros 4 la
derecha, de modo gue formen tres colum-
nas paralelas, marcharan de frente, despe-
jando el de las secciones, haran cabezas de
columna 4 la izquierda, y cuando hayan for-
mado una sola hilera y enfrentado 4 su res-
pectiva pieza, jiraren 4 la izquierda. Para
formar en bateria daran media vuelta las
piezas.

Para desplegar 4 la derecha con la de-
recha en cabeza, se manda: A la derecha
en batalla 6 en bateria. La primera see-
cion conversa & la derecha y se situa en los
puntos marcados por los gunias sobre este
flanco: la primera scccion de carros jira
parcialmente 4 la izquierda, y marcha de
freute hasta dejar desembarazado el intér-
valo de la seccion que le signe, entonees va-
ria 4 la derecha, y cuando ha llegado & la
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altura de las piczas, jira sobro el misimo
costado; la segunda seceion sigue de frente
acompafiada de sus carros, y lucgo que ha-
ya rebasado la primera, conversan las pie-
zas 4 la derecha, alinedndose por ella, y los
carros jiran 4 la izquierda, marchan de
frente hasta llegar 4 la altura de la primera
seccion de carros ya en sn puesto, varian
la derecha, entrando cn la prolongacion de
la nueva linea de carros, y cnando llegan 4
retaguardia dec su pieza, jiran 4 la derecha,
y asi sucesivamente. Siendo csta maniobra
muy lenta y exijiendo una grande estension
de terreno, se preferiri siempre cjecutarla
por inversion, lo que se ejecuta lo mismo
que 4 la izquierda, valiéndose de movimien-
tos inversos.

Para desplegar 4 retagnardia en 6rden
natural, sc manda: A retaguardia en bata-
lla 6 en bateria. Las piezas impares accle-
ran su marcha, y las pares la retardan has-
ta que quedando aisladaslal® y la 63,
las pares vienen 4 quedar en lineas con las
impares, cs decir, 1a 2® con la 8% yla
4% conls 52,y del mismo modo los car-
ros. A la voz de ¢jecucion, la primera pie-
za ge sitha por el gnia derccho, dando el
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frente & retaguardia, ya sea en batalla 6 en
bateria: el carro corta la linea de batalla,
dcjando su pieza 4 la derccha, y se sitia 4
retagnardia 4 la distancia competente. To-
das las demas piezas oblicuan 4 la derecha,
seguidas de sus carros, ejecutando en lo de-
mas un movimiento igual al de la primera,
dejando esta 4 su derecha, observando por
regla jeneral, que toda pieza par debe pa-
gar por retagnardia del carro de la pieza
impar que la precede, dejandolo & la iz-
quierda.

En esta disposicion, si se quiere con-
tramarchar se manda: Contramarcha. Gi-
ran 4 la izquicrda y los carros 4 la derecha,
hacen cabeza de columna 4 la izquierda dos
veces, de modo que los carros entren en la
linea que ocupaban las piezas, y las piezas
en la de los carros, y cuando cada uno de
cstos ha enfrentado su pieza gira 4 la iz-
quierda y se coloca & retaguardia de ella.
Siendo csta operacion lenta y peligrosisima
al frente del enemigo, debe ejecutarse siem-
pre la contramarcha por inversion, que con-
siste en que las piezas pasen por el intérvalo
de los carros y se coloquen & su frente.

Con una bateria do artilleria colocada
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en bateria ¢ en batalla; pueden ejecutarse
teis canbios de frente, 4 saber: Cambio de
irente abanzando el ala izquierda o la de-
recha, retirando el ala izquierda 6 la dere-
cha, abanzando el ala izqunierda y retirando
la derecha y avanzando la derecha y reti-
rando la izquierda.

Si se quisiera cambiar de frente reti-
rando el ala izquicrda, por ejemplo, estando
en bateria, se manda: Cambio de frente so-
bre tal pieza retirando el ale izquierda.
Los carros dan media vuelta: el primer car-
ro y la primera pieza giran 4 la izquierda
y se colocan sobre la nucva linea que de-
be establecerse, y en seguida hacen todcs lo
migmo, alineindose por ella y dando media
vuclta los carros. Se vé que este cdmbio
de frente, no cssino unasimple conversion
4 la que sirve de eje la primera pieza.

Si en vez de cambiar el frente retiran-
do el ala izquierda, se deseéra hacerlo avan-
zandola, se mandard: Cambio de frente so-
bre tal pieza, avanzando el ala izquierda.
Se ejecuta por movimientos inversos 4 los
del anterior, dando las piczas media vuelta
y marchando los carros como lo hicieron
las piezas anteriormente, es igualmente una
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simple conversion & la que sirve de eje la
misma pieza.  Del mismo modo, pero usan-
do de movimientos opuestos, se ¢jecutan los
cambios de frente avanzando 6 retirando el
ala derecha.

Los cambios de frente centrales se eje-
cutan por medio de los dus anteriores mo-
vimientos combinados, y por esta razon son
mas dificiles. Sise quiere cambiar de fren-
te avanzando el ala izquierda y retirando
la derecha, se mandari: Cambio de frente
sobre tal pieza 6 sobre la seccion del veniro,
avanzando el ala izquierda y retirando la
derecha. Se sitiia de antemano la pieza 0
scceion que debe servir de eje en 1a prolon-
gacion de la nueva linca, los carros de la
derecha y las piczas de la izquierda dan
media vuelta y marchan 4 ocupar sus pues-
tos en la nueva linea por medio de dos con-
versiones sobre la derecha: cuando han lle-
gado 4 la altura correspondiente, los mis-
mos carros de la derecha y piezas de la iz-
quierda dan media vuelta y ocupan sus
puestos dc bateria. Por medios inversos se
ejecuta el cimbio de frente retirando el ala
izquierda y avanzando la derecha.

Para formar la columna para marchar
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4 la izquierda, estando la bateria en batalla
sc manda: Columna por la derecha para
marchar @ la izquierda. La primera pieza
marcha de frente, cuando ha avanzado 30
pasos varia 4 la izquierda, y cnando las rue-
das traseras dela pieza han llegado frente
4 la cabeza de los caballos de la 23, ésta
sc pone en marcha, y lo que llega 4 la altu-
ra de la prolongacion dc la linea de 1la 1%
varia igualmente 4 la izquierda, formando
asi una columna paralela 4 la linca estable-
cida, y asi sucesivamente hasta la dltimna.
Lo mismo se ejecuta por secciones,

TERCERA LECCION,
Doblé columna y fuegos.

La doble colunna corresponde & la co-
lumna de ataque en la infanteria, y es la
que se usa jeneralmente al frente del cne-
migo para hacerle despliegues ripidos y
romper el fuego con velocidad.

Si estando en batalla, por ejemplo, se
quisiese formar la doble columns, se man-
dard: Sobre la seccion del centro, é formar
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la doble columna. Las piezas y carros de
la derecha jiran 4 la izquierda, y los de la
izquierda 4 la derecha. La scceion del cen-
tro marcha de frente, las piezas y carros
marchan en la nueva direccion que han to-
mado, cada picza en linca con su carro, ¥
lo que han llegado al frente quo ocupaba la
sceeion del centro, la pieza de la izquierda
Jira & cste costado, segnida desu carro, y I
de la derecha 4 la derecha, y asi sucesiva-
mente hasta formar la columna. Esta ma-
niobra se ¢jecuta del modo gue queda indi-
cado para pasar un desfiladero que sc teng:
v que no d¢ lugar 4 ejecutar 4 las piezas dc
los estremos oblicuos que, siendo los mascor-
tos, permiten formar la columna con mayor
velocidad. Las piczas formadas por seccio-
nes quedan en el orden signiente: 32,4 %,
12,3%,22,6%

Para desplegar esta colunna en bate-
ria para romper el fuego sobre ¢l enemigo,
se manda: Sobre la segunda seccion al fren-
ts en bateria. La seccion de !a cabeza da
media vuelta y presenta las bocas al enemi-
go: las piezas de derecha & izquierda con
sus carros jiran & sus respectivos costados, y
marchan 4 tomar & un mismo tiempo sus
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pucstos sobre la linea, por medio de una
marcha oblicna. En esta disposicion se
puede romper el fuego sobre ¢l enemigo, de
distintos modos, ya sea por pieza, por scc-
cion, por medias barcrias, &a., 6 lo gne es
mas jeuweral y conveniente, 4 discrecion,
«que como lo dijimos antes, es ¢l fuego que
casi siempre se usa ¢n la guerra: en cuanto
4 su cjecucion nos referimos 4 lo que dire-
mos mas adelante en los P’rincipios Gene-
rales, ocupindonos por ahora, de las distin-
tas maniobras que son necesarias para la ¢je-
cucion de ciertos fuegos.

Estando en bateria, si se quiere romper
¢l fuego por uno de los flancos, poniéndose
cn retirada, se manda: Fuego de flanco d la
derecha. Se desplegan todas las prolongas,
la 19 delasegunda seccion, y la quinta pie-
za 8¢ ponen en retirada, la 6 ® pieza jira 4 la
derecha y hace fuego, Inego que la 5 ® pic-
za ha pasado los caballos delanteros de 1a
6%, hace el mismo movimiento que ella y
sigue el fuego, y asi sucesivamente. Del
mismo modo se ejecuta sobre la izquierda.
Puede practicarse al mismo tiemposobre los
dos costados por la 1% y 3 * seccion mien-
tras 1a 2 lo hace al frente.
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Para hacer fuego en retirada por me-
dias baterias, s¢ manda: Fuego en retivada
por medias baterias. La media bateria de
la derecha, por cjemplo, rompe el fuego,
micntras la de la izquierda se pone en reti-
rada; asi que ha rebasado los carros y colo-
cadose en posicion, rompe igualmente el
fuego, entonces la derecha se pone en reti-
rada, toma posicion 4 retaguardia y vuelve
a romper el fuego, y asi sucesivamente. D¢
igual modo se har el fuego avanzando por
medias baterias. Para ejecutar el fuego por
secciones, ya sea avanzando 6 en retirada,
se observaran las mismas reglas.

Para el fuego alternado por piezas en
retirada, se mandari: Fueyo en retirade
alternando por piezas. Las piezas impares
rompen el fuego, las pares sc ponen en reti-
rada, y luego que han towado posicion ha-
cen fuego por los claros que han dejado, y
asi sucesivamente. Iguales reglas se obser-
varan si quiere hacerse avanzando, pero por
movimientos inversos.

z

Para hacer fuego 4 retaguardia, se
mandard: Fuego d retaguardia. La bate-
ria ejecutard la contra-mareha por inver-
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sion, que hemos esplicado en la anterior lec-
cion y romper4 el fuego.

CUARTA LECCION.
Maniodbras de fuerza.

Ademas de las maniobras de fuerza
que sc ¢jecutan con la cabria; hay en la
prictica de la artilleria una porcion do ca-
08 imprevistos en que cs necesario ¢ue el
oficial se desenvuelva por si solo, valiéndose
de los instrumentos mas anilogos que en-
cuentre 4 mano.  Con el objeto de estable-
cer algunas reglas jencralos, vamos & ocu-
parnos de las principales maniobras de
tucrza, que pueden ofrecerse en la practica
diaria.

Para ejecutar las maniobras de que va-
mos 4 hablar, sc necesitan espeques, rode-
tes, palancas, tirantillos, y algunas otras
enerdas,

1°.
Desmontar una pieza é lo largo de las
gualderas.

Para csta maniobra se precisan un ti-
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rante, tres espeques, tres 6 cuatro rodetes y
dos polines.

Se baja la boca del cafion, y se coluca
un rodete bajo la enlata; se reparten algu-
nos rodetes 4 lo largo de las gnalderas, y se
asegura un tirante de las asas 6 cascabel; s
introduce nun espeque por la boca y sc hace
fuerza en él hasta desencastrar los mufiones,
se tira entonces del tirante, la pieza baja
enavemente por los rodetes, y es recibida
por los polines en el suelo.

Cuandola pieza es liviana, basta clevar
la curefia por la contera, hasta que la boca
del cafion toque en tierra, y entonces dejar-
la caer con precaucion sobre dos polines.

PAN
Subir una clevacion escabrosa.

Se necesitan dos prolongas y algnras
poleas.

Sc atraviesa una palanca en el estremo
de 1alanza, del ¢nal toman dos hombres, se
asegura de él el estremo de una prolonga,
mientras el otro se hace pasar por una ¢ mas
poleas, aseguradas en piquetes y colocadas
¢n el camino por que se quiere hacer subir
la pieza; en ¢l estremo que pasa por la po-
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lea se prenden los caballos necesarios y se¢
hace fuerza, 4 falta de caballos sc anmenta
el niimero de poleas, lo que aumentando la
tuerza motora hace ‘mas sencilla la opera-
cion. Esta maniobra puede practicarse en
caminos en zig-zag, colocando uta polea 4
cada vuelta del camiuo.

3%
Desmontar una pieza por medio de lus
ruedas.

Se necesitan una palanca y tres tiran-
tillos.

Se ata una palanca al cascabel, de mo-
do que sus estremos vayan 4 tocar las rue-
das en las que se aseguran por dos tirantes;
se hacen dar vueltas las ruedas hicia ade-
lante y la picza desciende naturalinente.

4
Montar una pieza sirviendo las gualderas
de palanca.

Se necesitan dos viguetas, cinco tiran-

tes, cuatro espeques, un pollin y algunas
otras cuerdas.
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Sc coloca la picza con la culata levan-
tada hidcia la testera de la curefia, se asegu-
ra en ella un polin, y en el cascabel de la
picza 6 sobre la parte mnas alta de la culata
una vigueta, cuyos estremos se atan 4 las
ruedas; se alzan las ruedas de modo que no
toquen en el suelo, se levantan las gualde-
ras, y detras de ellas sc coloca otra vigneta,
cuyos estremos van igualmente asegurados
4 las ruedas; en esta disposicion s¢ hacen
bajar las gnalderas 4 su natural posicion, y
obrando sobre la segunda vigueta, hacen
dar vueltas las ruedas que, jirando en un
wmismo punto, llevan el cafion 4 su coloca-
cion; luego se introduce un espeque por la
boca para suspenderlo y quitar el polin.

5'\
Montur una pieza sirviendo los cubos de
molinetes.
A todae las partes dela curefia puneden
hacerse jugar las funciones de ias distintas
miquinas que se emplean para remover la

Artilleria, como lo prueba la anterior ma-
niobra y esta de que vamos 4 ocuparnos.
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-Se necesitan dos puntales, dos fuertea
piquetes, una vigueta, dos maromas y varios
cordeles para ligaduras.

Se eleva la testera de la curefia por me-
Jio de dos puntales que se coloean bajo ¢l
cje de modo que las ruedas no toguen cn cl
suelo, se fijan por el interior de la contern
dos pignetes, se coloca la pieza por esia
parte de la curefia, con la boca suficiente-
mente elevada para rebasar el teleron, sc
ponen varios rodetes & lo largo dela curcan,
ec asegura una vigueta promediada en ol
cascabel, se atan de sus estremos dos maro-
mas, se hacen pasar por los cubos de las
ruedas por una vuelta y se atan & los rayos:
dando vuelta las ruedss, la pieza vd 4 colo-
carse naturalmente 4 su lugar. Tuede ha-
corse esta maniobra sin puntales ni piquetes,
sin atar los estremos de las maromas 4 lus
rayos, tirando de cllos hicia adelante, pero
exige innyor fuerza aunque es mas sencilla,

62
Levantar una pieza por medio de las riedas.
Se coloca la pieza por la parto de Ia

testera de la curefia, con la culata vuelta
litcia ella; se asegura al eascabel una pa-
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lanca & vigueta, se atan sus estremos i las
ruedas y en cste mismo punto dos maromas,
de las cuales tirando, se hace dar vuelta las
rucdas arrastrando consigo la pieza. (1)

TARTE GUARTA

Puxterias Y Prixcirios GENERALES.

PRIMERA LECCION.

Definiciones.

Punteria—LEs la operacion de dirigir
una pieza, dindole la elevacion y direceion
conveniente, demodo que el proyectil cho-
que el objeto 4 que se desea herir.  Iay tres
clases de punteria, por depresion, de punto
en blanco y por elevacion.

Lje de la pieza—Es una linea imagi-
naria (ue se supone pasar por el centro del
dnina.

(1) Se ban eniitido algunas maniobras de fuerz, co-
mo por cjemplo, pasar una pieza de una cureila & ot:4,

wontar o deemontar por el plano lnchnndo, y algunas
otras por considerarlas indtiles y p .




Linea de tiro—Es la continunacion del
¢je de la pieza, prolongindose indetinida-
mente y que seria la que seguiria el centro
de 1a bala sin la propension natural de los
cuerpos graves que esplicaremos mas ade-
lante.

Linea de mira—La que pasa por los
puntos mas altos de la culata y el brocal.
Siendo de mayor didmetro el cireulo de cu-
Inta que el del brocal, la linea de mira corta
naturalmente el eje de la picza 4 algunos
pasos de la boca. La linea de mira en log
cufiones, forma con el ¢je de la pieza un dn-
gulo de un grado de abertura, el ¢cnal se lla-
ma Angulo de mira.

Trayectoria—Es la linea que describe
¢l centro de una bala lanzada en el espacio-
Todos habrir podido observar la curvasecn.
sible al vjo que forma todo cuerpo grave
arrojado con un poco de fuerza, y que e
tanto menor cuanto mayor es la violencia
con que se arroja.  Del mismo modo suce-
de con la bala: impulsada al principio por
lu fucrza de la porvora sale de la bocea del
cafion en la direceion del ¢je de la picza, ¥
por consiguiente sc eleva sobre la linea de
mira, pero como en virtud de las leyes de
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la gravedad todos los cucrpos graves son
atraidos al centro de la tierra, ella va de-
clinando insensiblemente, hasta que vuelve
& cortar por segunda vez la linea de mira, y
por dltimo desciende 4 tierra.

LPunto en blanco, natural 6 primitivo
—Cuando la picza esta colocada horizontal-
mente, el punto en que la trayectoria corta
por segunda vez la linea de mira.

Alcance de una pieza—La amplitud de
su traycctoria que es una linea que se su-
pone retirada desde la boca de L. picza, ar-
rancando de donde termina el eje y empicza
1a linea de tiro, al punto en que la bala toca
por primera vez en tierra.

Angulo de proyeccion—Es ¢l que for-
ma la amplitud de la trayectoria con la li-
nea de tiro,

Dunto en blanco artificial—Es cuando
dando mayor elevacion 4 la pieza para ba-
tir un objeto mas lejano, se corta la linea de
mira en un punto mas retirado del que de-
bicra cortarse, si estuvisse horizontalinente
colocada.

Tiro por depresion—Es aquel en que
lalinea de mira sedirige 4 un punto que

estd dentro de la distancia de punto cn
blanco.
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Tiro de punto en blanco—Es ¢l que ce

dirije 4 batir poco mas 0 menos el punto en
que la trayectoria corta por segunda vez la
linea de mira.

Tivo por elevaciun—Es todo aquel que
ec aleja de 1a horizontal. La mayor eleva-
cion porgue sea Gtil tirar las piczas de cam-
pafia, es por seis grados.

Tiro de rebote—Es aquel que cuenta
con los saltos que dd la bala, despues de to-
car por priwera vez en tierra, para chocar
el objeto que se quiere.

Alza—Regla de bronee incrustada cn
la culata del cafion y dividida en 18 lincas,
que sc alza 6 se baja por medio de un tor-
uillo. Sirve para hacer la punteria cuando
v¢ tira fucra de la distancia de punto en
Llanco, graduando al mismo tiempo la cle-
vacion de la pieza. Hay tambicn alzas mo-
vibles que sc llevan consigo y se aplican &
la culata del cafion para servirse do cllas
cuando lag ruedas estdn desniveladus y tie-
nen una plomada en su centro que dd su
desnivel.
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SRGUNDA LECCION,
Leglas para apuntar.

12 —Para chocar un objeto que esti &
distancia de punto en blanco, se dirijird la
linea de mira de modo que la visual vaya i
parar & él. Las distanoias do punto en
hlanco, estando la picza orizontal y cargada
con ¢l tercio del peso de la bala, son apro-
ximadamente las siguientos:

Punto en blanco—Por 6 grados—Mayor alcance.
Callonde 4 24..... 900 varas 2,400 .... 4,600 (1)
— 2,100 .... 4,060
— 1,800 .... 3,740
— 1,600 .... 8,320
— 1,300 .... 3,200
— 1,200 .... %00

La metralla alcanza la mitad menos
que la bala, y las palanquetas el tercio.

22 —Para chocar un objeto que estd
tuera de la distancia de punto en blanco,
s¢ bajard la culata y elevard la boca de
modo que la visual vaya 4 parar 4 ¢él, sc

(1) Aigunos caiiones de 4 24 han arrojado su bala
basta cerca de una legua de distancia: este calibre es el

que da los mayores alcances conocidos. Algunas piczas
de 4 12 han pucsto las balag hasta 4,000 varas.
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hace del modo signignte. Conocida la dis-
tancia que escede el objeto 4 la de punto en
blanco, s¢ di ¢l niimero de alza correspon-
diente y se apunta cowmno si estuviese 4 pun-
to en blanco. Por cada veinte y cinco va-
ras que el objeto sc algje de la distancia de
punto en blanco, deben darse dos lincas de
alza, y 4 falta dc alza puede hacer uso de
In escuadra con un arco de circulo graduado,
por medio de la cual se le da la elevacion
equivalente 4 dos lincas de alza.

3.—Para chocar un objeto que esté
dentro de la distancia de punto en blanco,
la linea de mira debe pasar por debajo de
¢1, pues de otro modo pasari por encima sin
tocarlo.

4.—Cnuando las rucdas estén desnivela-
das, es necesario prescindir de los puntos de
mira sefialados en el cafion, y buscar otros
nuevos que son, como queda dicho, los dos
mas altos de la culata y broeal, en cuyo caso
para tirar por elevacion se hace uso del alza
movible.

5.—Cuando el terreno se cleva delante
de la pieza, s nccesario elevar la linea de
mira, para lo cual se eleva el alza, y por el
contrario si el terreno esté en declive.
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6.—Aunque ¢l pygmer tiro no hicra
oljeto, no debe cambiarse la punteris, pucs
puede depender de causas fortuitas, pero i
por Gltimo se conociese en que consiste ¢l
vrror, se rectificara: esto es cuando se tired
distancius considerables.

7.—Para tirar de rebote se apunta siem-
pre muy al pié del objeto que se quiere ba-
tir.

8.—Cuando se desconoce la distancia
que hay al blanco, se hace un tiro de pruc-
ba, pero para poder corregir el error en el
segundo, es necesario apuntar constante-
mente 4 su pié.

9.—Estando probado que el viento re-
cio hace sufrir 4 1a bala algunas desviacio-
nes, debe, cuando se note esto, apuntar A
derecha ¢ izquierda del lado que sople, pero
es necesario asegurarse que es el viento el
que las aleja de su direccion, porque hay
otras muchas causas, y las mas de ellas in-
comprensibles, que producen los mismos
cfectos. Debe tenerse presente que relati-
vamente 4 su peso cuanto menor es un pro-
yectil, tanta mayor reeistencia esperimen-
ta en el aire, y por consiguiente es menor
Ja que opone al viento, pues la resistencia
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cstéd en razon del vo*’uucn ¥y node la
vedad. (1)

Observaciones,

De nada servirin las reglas para apun-
tar sin una constante prictica ayudada de
la observacion de los tiros y sns cfectos: ca
el inico medio para poder legar & tirar
bien, y por esto, de propdsito hemos sido
breves, contentandonos con establecer alga-
nos preceptos generales, dejando 4 lu espe-
riencia que enscfic lo demas,

(1) Para apuntar el fusil deben tenerse preaente lns
mlimas reglas que para el cafion, pues siendo idéntica la
tizura de toda arma de fuego, menos la del obus y morte-
ru, 8¢ distinguen en ellay las lineas de tiro, eje de In picza,
trayectoria y linea de mira. Los alcances del fusil con Ia
cnrga ordinaria de guerra, son los siguientes:

Puato en blanco. Mayor alcance.
Fueil de una onza..., 130 varas.... 1,000

Para apuntar con bayoneta armada es necesario tencr
presente otras reglas. Como en cste cago ¢l didmetro de
la boca eg igual al de la culata, resulta que no hay punto
en blanoo, pues Ia linea de tiro es paralels & la de mira, y
la trayectoria siempre queda bajo de é3ta, por lo que en
todo caso debe apuntarse mas arriba del objeto que se de-
sea herir. En un terreno horizontal, para herir & un
hombre, deber4 apuntarse;—

Do la menor distancia 4 100 varas al pecho.

140 & los hombros.
4 130 ‘& lacabeza.
4 200 * & lagorra.

Pasada esta distancia los tiros de fusil son inciertos y

pooco temibles.




— 97 —
TERCERA LROCION.

Principios Generales. (1)

12 —Los efectos de la artilleria cuan-
do tira sobre tropas, no son sensibles, sino
de mil 4 mil y doscientas varas para abajo,
pues pasada esta distancia los tiros son in-
ciertos, y el ojo mas ejercitado no puede

(1) Para la formacion de estos Principios Genera-
les, como de las Definiciones y otros varios puntos, asi ted-
ricos como practicos, he tenido presente varias obrus, tan-
to antiguas como modernas, cuyas citas se han omitido en
favor de la brevedad; las principales son:

Aide do Memojre a I'Usage
des Officiers d'Artillerie,
par Gassendi.

Aide de Memoire par une
Societé d’Artilleurs, ete,

Art’ et Histoire Militaire

par Ronquancourt.

Cours des Fortification Pus-
sagere, par Dubouset.

Ejercicios facultativos de
Urrutia.

Hutton, Nouvelles Expe-
riences d’Artillerie, trad-
mites par Villantrois.

Instruccion para el servicio
y manejo de la Artilleria
Lijeradel Jeneral Iriarte.

Enciclopedie Nouvelle par
Leroux et Raynal.

Enciclopedie Moderne, par
M. Courtin, etc.

Reglaniento sobre las ar-
mas en Francia,
Traité d'Artillerie, par Le-

blond,

Tratado de Artillerfa, de
Morla.

Ecole du Cannonier Fran-

gaia.

Instruction sur le Cannona-
ge. aux Bord des Vais-
seaux,

Regles sur le Pointage, par
Montgeri.

Rovm\, Tratado de Artille-
ria de Marins,

Memoires de Napoleon i
Suint Héléne,

Revista Miiftar, por San Mi-
guel.

Elémens de Tactique, par
Leblond.

7
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apreciar los cfectps. Para abrir brecha,
arruinar defensas o tirar de rebote, es nece-
sario tirar 4 menor distancia aun, para que
se consigan resultados satisfactorios.

2—Diez y seis piezas de cainpaiia, se-
gun Napoleon, deben matar, herir, 6 dis.
persar una columna de cinco mil hombres
de infanteria que empieze su movimiento &
1,200 varas de distancia de la bateria.

3—Diez 6 doce piezas bien situadas cn
tierra firme, equivalen 4 las triples baterias
de un navio de linea.

4—Se ha calculado que en los tiros de
uno & dos grados de elevacion, un blanco de
seis piés de altura, sera herido por la terce-
ra parte de las balas que se arrojen contra
¢l, y cuanto menores sean las elevaciones

The Penny Enciclopaedie, | Regl de Maniob

ete.
Instruceion del Artillero.
Fisica Natural, por Arnott.
Service d'Artillerie, par M.
Hulot.
Manuel de I'Artificier, du
Poudreur ¢t du Salpe-
trier, par Vergnaud.

para el cuerpo de Arti-
llerfa de la Repiblics
Arjentina, traducido por
el General Iriarte.

Biot, Fisica Experimental.
Memoires de Montecuculli.
Discurso sobre los autores
de Aftilleria Espafioles,
por D. Vicente de los

gassin U’ 11
Magassin Universelle.
Manuel de P'Artilleur es
de I'lngeuieur.
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del blanco, le seran lag probabilidades de
herirlo; pero se aumentaran en razon de su
altura, csto es, en la suposicion que sea cono-
cida la distancia.
5—Los tiros directos deben emplearse

para batir las lineas y baterias enemigas.

~6—El tiro de rebote en campafia, debe
usarse para batir las columnas profundas.
Cuando se tengan granadas deben tirarse
casi siempre de este modo, pues producen
el mismo efecto que la bala, ademas del do
su esplosion. Los alcances de las piezas de
campafia sobre un terreno horizontal, apun-
tando 4 la distancia de punto en blanco,
contando con los rebotes, es de 1,400 4
1,600 varas. La superficie del agua, los
terrenos duros y empedrados, favorecen
considerablemente el rebote. En los ata-
ques de plazas, el tiro de rebote se usa to-
mando la prolongacion de los parapetos y
haciendo rebotar las balas en toda la esten-
sion de su cresta, para herir 6 amedrentar
4 sus defensores. Fué inventado por Vau-
ban, y es hoy el ajente por gscelencia del
ataque de las plazas.

7—TUna granada cuando esplota, dis-
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persa sus cascos 4 mas de 400 varas en cir-
cunsferencia,

8—EI paso regular es de dos piés de
largo; y haciendo uso de él, el infante recor-
re en un minuto ciento cinouenta y dos pié¢s
en sctonta y seis pasos.

9—Al paso de camino, un infante re-
corre en un minuto ciento setenta piés de
terreno en ochenta y cinco pasos.

10.—Al paso redoblado, un infante re-
corre en el mismo ticmpo doscientos pi¢s en
cien pasos.

11,—Al paso de trote,recorre doscientos
cuarenta piés en ciento veinte pasos, tambien
en un minuto.

12.—Un caballo al paso, recorre ouatro-
cientas varas de terreno en cuatro minutos
y medio, al trote en dos minutos y al galope
en uno.

18.—Un cafion de campafia, servido
por artilleros diestros y robustos, haciendo
c]u‘cido sin apuntar, tirard por minuto de
nueve 4 doce tiros y 4 veces hasta catorce y
diez y seis: generalmente se oalculan cuatro

segundos paﬁa cada tiro.

14.—Las grandes elevaciones son des-

ventajosas para situar la artilleria, porque
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ens tiros son fijantes y se.pierden los rebotes.
La elevacion mas conveniente para las pie-
zas de campaila, es la de una hasta cinco
varas sobre cien, y el miximun no debe ex-
ceder de siete. Para que una posicion sca
buena es necesario batir sus laderas; por es-
to sucle ser as ventajoso el colocar las
piczas en ellas que en las crestas.

15.—No conviene usar la bala sobre ¢l
cnemigo pasada la distancia de punto en
blanco, 4 no ser que pueda tomdrsele por
el flanco, pues de lo contrario es.mas ven-
tajoso el tiro de etralla, cuando ésta cs
buena, pero para arrojarla é esa distancia
es necesario dar doce 6 quince lineas de al-
za ¢ su equivalente e¢n la escuadra gradua-
da, y disminuir esta elevacion 4 medida que
se acerque. Cuando el enemigo se halle
muy inmediato 4 la bateria, conviene vol-
ver 4 usar de la bala, pues que entonces su
cfecto es idéntico & mayor que el de la me-
tralla, porque las balas de que ésta se com-
pone, nohan tenido lugar de esparcirsc;
pero antes de llegar 4 este caso es inmen-
s0 el nimero de hombres que la metralla
habra puesto fuera de combate, calenlando
segun espericncias hltimamente hechas en
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Prusia, que con balas d: metralla de 4 una
onza, 4 la distancia de 200 pasos, enda tiro
pondrd 35 balas en ¢l blanco, & los 300
pondra 26, y 19 4 los 400: con balade3 y
6 onzas podra empevarse 4 poner tres balas
en el blanco 4 la distancia de 900 pasos,
que se aumentaran progresivamente hasta
ocho 4 la de 500 pasos.

16.—Debe siempre tratarse de hacer
recorrer 4 los proyectiles la mayor estension
de una tropa: esto se consigue tomdndola
por cl flanco 6 través cuando esti en bata-
lla, y de frento cnando esta en colnmna.

17.—Deben economizarse siempre las
municiones tirando poco & grandes distan-
c¢fas, con mas velocidad & medida que se
conoce que los efectos son mas decisivos y
sobre todo, atacar vigorosamente los des-
pliegues.

18.—Debe tratarse siempre de cruzar
los fucgos sobre el frente de} enemigo, de
este modo ellos se reconcentran en los pun-
tos decisivos, las baterias se protegen mi-
tuamente, y el enemigo sufre mas, porque
los proyectiles abrazan la mayor estension
do tropa. Este es el principio fandamental
para la eleccion de las posiciones para la ar-
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tilleria en una batalla: la reconcentracion
de los fuegos esté alli donde se cruzan las
balas, y no donde estdn las piezas; pero
debe entenderse que cada bateria por si se
halle en estado de producu' un cfect.o deci-
sivo sobre el enemigo.
19.—Nunca se sitia la artilleria al

frente de una linea de tropas 4 la que es-
torvaria en sus movimientos, sino entre sus
intérvalos, y un poco avanzada de ella.

20.—No debe comprometerse un com-
bate entre artilleria contra artilleria, 4 no
scr que la enemiga esté al descubierto y
la nuestra pueda sufrir muy poco.

21.—Cuando se trave un combate entre
artilleria, contra artilleria, debe tratarse
sicmpre de tomar la enemiga por el flanco.
Todos los fuegos de una bateria deben re-
concentrarse sobre una sola pieza del ene-
migo, y no pasar adelante hasta desmon-
tarla.

22.—Cuando el enemigo tiene mayo-
res calibres, se neutralizan aproximando
nuestras piezas 4 una distancia en gue de-
saparezca la ventaja del alcance.

28.—Cuando avanza una bateria debe
ejecutarlo por escalones para no dar alivio
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al enemigo: en las retiradas se observa igual
regla.

24.—Para producir efectos decisivos
no deben manifestarse al enemigo las bate-
rias, sino desenmascararlas inopinadamente
despues de estar empefiada la batalla: de
cste modo, 4 mas del dafio real que scle
hace, debe contarse con el efecto moral que
produce el ser buscamente atacado por don-
de no se espera, iguales resnltados dan los
cambios r4pidos de posicion. En tales ca-
so8 la reconcentracion .de artilleria en un
punto solo es ventajosa, por la unidad de
accion que produce: tal ha sido el modo co-
mo generalmente la han usado los grandes
maestros de la guerra.

25.—Cuando se tira sobre fortificacio-
nes de tierra, deben arrojarse granadas de
modo que esploten sobre ellas, 6 por lo me-
nos muy cerca, porque su esplosion hace
desparramar las tierras, y en caso de tirar
balas hacerlo de modo que razen las crestas,
porque asf se conmueven y derrumban mas
tacilinente.

26.—Cuando la disposicion de la bata-
1la es defensiva, debe formarse con lus ba-
terias, si es posible, un 4ngulo entrante; y cn
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caso de ser ofensiva, colocar muchas en to-
da la estension de la linea, de modo que no
puedan atender 4 todas ellas y cruzar sus
fuegos sobre el frente encmigo.
27.—Una bala de 4 12 encandecida
hasta el grado rojo, color cereza, se dilata
nueve puntos, y una de 4 24 hasta once.
28.—Una pieza de 4 24 de fierro pesa
aproximadamente 5,600 libras; una de 4 18
pesa 4,200; una de 4 12 de bronce 8,200; una
de 4 8, 1,200; una de 4 6, 800; y una
de 4 4, 600. ]
29.—Para encontrar ¢! nimero de ba-
las de una pila, se multiplica el doble de un
costado de la base por el mismo, mas la uni-
dad: el producto se vuelve 4 multiplicar
por el costado: este tltimo resnltado se di-
vide entre scis, y el cuociente es el nimero
de balas de la pila. Para encontrar el de
una pila triangular, se multiplica uno de los
costados de la base por el mismo, mas la
unidad: se vuelve 4 multiplicar su producto
por el nmero en cuestion, mas dos nnida-
des, y se toma la sesta parte de este resulta-
do que es el nlinero de balas de la pila.
30.—A la distancia de 40 varas, segun
las esperienciag hechas en Metz, una bala
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de 4 24 penetra 11 piés en un parapeto de
tierra consolidada, 3 en la masoneria, y 15
en las tierras lijeras. A la distaneia de
1,240 varas, la misma bala penetra un pi¢
en las tierras consolidadas, y tres pulgadas
en la masoneria. Unia bala de 4 12 4 dis-
tancia de 500 varas, penetra seis piés y tres
pulgadas en las tierras, un pié y tres pulga-
dasen la masoneria, y en Ia madera un pié
y seis pulgadas.

31.—Una cucrda de cifiamo de una li-
rea de grueso, segun las esperiencias de
Musschembroek, resiste 27 libras de peso,
una de ocho 190 libras, una de doce 340 li-
bras, una de diez y seis 1,030 libras, una de
veinte y cuatro 3,000, y una de treinta y
seis 7,900.

32.—Una viga cuadrada, scgun las es-
periencias de Buffon, de madera de encina
de 8 piés de largo y cinco y media pulgadas
de cuadratura, sosticne 11,523 libras de pe-
so; una de diez y seis piés de largo y de la
misma cuadratura 5,100 libras; una igual
pero que tenga doble largo, soporta solo
1,775 libras.  Otra viga de nueve y media
pulgadas de cuadratura y ocho pics de lar-
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0, carga 48,100 libras, pero si tuviese do-
ble longitud cargaria solo 19,775 libras.

33.—Una bala disparada por un cafion
apuntado por la horizontal y colocado sobre
un plano igualmente horizontal, tocard en
tierra, al mismo tiempo que otra bala deja-
da caer naturalmente de la mano de un
hombre desde la boca del cafion, pues la
impulsion hicia adclante en nada altera las
leyes de ia gravedad. Esto dd una idea de
la fuerza de la polvora y la velocidad del
proyectil.

3+.—En el ataque y defensa de una
plazs, en un combate naval, en las grandes
operaciones de una campaiia, como pasaje
de un rio al frente del enemigo, defensa de
un paso, c¢n una batalla 6 en una retirada,
siempre la posicion del oficial de artilleria
es una de las mas brillantes. En el ataque
de una-plaza él es quien desde la primera
paralela hasta dominar el camino cubierto,
sostiene los esfuerzos de las demas tropas,
les abre la brecha por que deben eutrar, y
ahuyenta con las minas y proyectiles 4 los
defensores del muro: en una defensa, su rol
es mas importante todavia; por si solo im-
pide los progresos del sitiador, contrabate
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sus baterfas, interrnmpe el trabajo de sus
trincherae, defiende hasta 1a dltima estremi-
dad el muro y el asalto 4 la brecha, y aun
en clla misma suelo presentarse para hacer-
lo retroceder; en un comnbate naval, mien-
tra los costados no se tocan, él es el tinico
que trabaja, y el que casi siempre decide
del éxito; en una batalla puede hacerse in-
mortal: al mando de una bateria bien situa-
da y hdbilmente dirijida, puedc decidir la
victoria, ya rompiendo columnas formida-
bles, echando al enemigo de posiciones im-
portantes, sosteniéndolas con firmeza, 6 des-
trozando la mayor parte del ejército enemi-
go por un fuego imprevisto y activo, inicia-
do por una valiente maniobra. Las histo-
rias estan llenas de hechos semejuntes.  Si
la batalla se pierde y ¢l enemigo carga,
su mision es contenerlo 6 sacrificarse por
la salud del gjército; las piezas no deben
abandonarse sind en el dltimo caso, cuan-
do el enemigo esté ya entre ellas. Las
ultimas descargas son sicmpre las mas mor-
tiferas y como lo ha dicho un artillero,
cllas salvan algunas veces la vida, y ha-
cen en todo caso la gloria del oficial quo
las ordena como la del soldado que las cje-
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cuta, Aqui es donde brilla en todo sn
esplendor aquel valor sereno, aquella gran-
deza de alma, que sin apelar & la cdlera, in-
funden al hombre el deseo de hacer algo
mas que su deber; entonces, haciendo uso
de la espresion de un escritor, jcuanta ac-
cion heroica envuolta entre el humo de una
bateria!  Cuando la salad del ¢jéreito 6 la
Orden del gefe exijan la conservacion de las
piczas, tendra que ponerse en retirada bajo
las bayonetas enewnigas, protejido por las
demas armas, pero aun en este caso & él es
4 quicn toca protejer la marcha de sus com-
pafieros, oponiendo en cada cuadra de ter-
reno una resistencia generosa que lo cifia
de lauros aun despues de la derrota, tenien-
do siempre presente que es mas 1itil y hon-
roso perder sus cafiones haciendo buen uso
hasta el 4ltimo momento, que salvarlos ma-
nifestindose débil ante el enemigo. Cuan-
do 4 sus ataques se opone la tenacidad, la
sangre fria y la intencion inteligente y de-
cidida, su ardor se entibia y se detiene; asi
la presencia de &nimo de un oficial de ar-
tilleria pucde salvar todo un ejército del
mismo modo que decidir de una victoria.
En el artillero todos los actos, desde las fae-
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nas mas frecuentes hasta los calculos mas
complicados, y aun el mismo valor, todo
lieva el sello de la inteligencia; ya alze un
cafion del suelo, defienda y sostenga nn ata-
que: su objeto es siempre oponer la fuerza
inteligente 4 la fuerza hruta: en la guerra
su accion es directa, en la paz es negativa,
pero no es menos eficaz.—Niicleo de los
Ejéreitos Americanos, con el tiempo la arti-
lleria estd destinada para introducir en ellos
los hombres de saber y de principios, que
comprendiendo lo sagrado de sus deberes,
sean el apoyo del orden y la civilizacion, la
garantia de lag libertades pablicas, la sal-
vaguardia dcla independencia nacional, y
pongan 4 raya los avances de los anarquicos
caudillos. Los jovencs oficiales de artille-
ria deben gravar en su memoria las ante-
riores méximas, que son el fruto del saber y
la esperiencia, y en su corazon estas wlti-
mas, que lo son del patriotiemo y del honor.
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